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LES GRANDS CLASSIQUES 
DU CINÉMA 
Diversité des genres... 



Sybex est connu pour éditer d'innom- 
brables livres d'informatique destinés 
aussi bien aux gens qui n'y connais- 
sent pas grand chose qu'aux dompteurs 
patentés des programmes les plus récalci- 
trants Depuis quelque temps, cette maison 
propose, sur CD-Rom, des produits tout à fuit 
étonnants et, notamment, une série très rigo- 
lote : les Grands Classiques du Cinéma. 
Chacun des 4 titres de la collection est consti- 
tué d'environ 35 bandes annonces des films 
les plus célèbres. Dans la série Hollywood, 
se trouvent ainsi African Queen, Le Faucon 
Maltais ou Psychose, dans la série SF, on peut 
découvrir The Thing, Le Jour où la Terre 
s'arrêta, ou encore, la Guerre des Mondes, 
ddns ld série Femmes Fatales, on admire à 
loisir les divds du cinéma américain de Lauren 
Bacall à John Crawford et, dans la série 
Horreur, on peut frémir en visionnant la 
Malédiction de Frankenstein, La Nuit des 
Morts-Vivants ou Blob. Un régal ! Avec, en sus, 
le runtime de Video for Windows, Movie 
Time, un utilitaire pour projeter les vidéos et 
un économiseur d'écran. 
Dans un autre registre, mais toujours sur 
CD, Top Fontes regroupe 200 fontes True Type 
et PostScript des plus classiques, (Garamond, 
Chicago), aux plus exotiques, (Toto Bold, 
Umpd), en passant par toute une panoplie de 
symboles que vous pourrez incorporer dans 
vos mises en pages, (signes du zodiaque, 
code barre, caractères clavier ou manus- 
crits, symboles divers, etc.). La liste assortie 
d'exemples est fournie en annexe. 



Et, s'il vous reste encore quelques loisirs à 
meubler, vous piocherez ddns les 200 jeux 
proposés dons la collection Shareware, col- 
lection qui ne compte pas moins de 40 titres 
déjà parus I. Vous aurez accès à d'excellents 
jeux dans toutes les catégories action, arca- 
de, aventure, cartes et casino, réflexion, simu- 
lation, stratégie, solitaire. 




MULTIMEDIA MOZART 

Quand Microsoft applique à l'informatique 
musicale les recettes de qualité qui ont foit sa 
renommée dans le domaine professionnel, 
cela donne des produits exceptionnels, 
comme l'étonnant Multimedia Mozart, sous- 
titré le Quartette Dissonant I. 
Vous êtes devant l'écran : un hyper texte 
avec des mots en gras à cliquer renvoie à des 
illustrations graphiques ou sonores, ou à des 
compléments techniques. Des invites musi- 
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cales très précises vous mon- 
trent des passages de 
l'oeuvre et comparent les 
interprétations. Vous débu- 
tez ce voyage mozartien par 
une rapide ballade dans la 
Vienne du XVIII" siècle, décou- 



f~f x fr. 




vrant la vie de l'enfant prodi- 
ge et celle de son père, musi- 
cien comme lui, ensufte, vous 
lisez, (en Anglais), le com- 
mentaire du professeur et 
célèbre pianiste, Robert 
Winter, qui décortique tous 
les passages de ce quartet- 
te, montrant, dans le cours de 
la démontration, les secrets et 
les beautés de la composi- 
tion, et ce en temps réel, 
c'est-à-dire pendant que vous 
écoutez la partie qui est com- 
mentée. 

Dans un autre chapitre, d'un 
seul coup d'oeil, vous sur- 
volez le plan de l'oeuvre entiè- 
re !. Il suffit alors de cliquer sur 
un passage pour le réen- 
tendre. Quand vous aurez 
parcouru, maintes et maintes 
fois et en tous sens, cette 
véritable monographie sur 
Mozart et ce quartette, vous 
pourrez répondre au Quizz 
qui est inclus dons ce CD. 



Bien entendu, si vous ne vou- 
lez que satisfaire au plaisir 
de l'écoute, rien ne vous 
empêche alors de prendre ce 
CD-Rom et de le glisser dans 
n'importe quel lecteur de 
disque compact. Vous ne le 
regretterez certainement pas ! 
Microsoft Mozart : The 
Dissonant Quartet, CD-Rom 
entre 600 et 700 F. Dans 
cette étonnante et passion- 
nante collection, se trouvent 
également un Beethoven, un 
Stravinsky et un Schubert. 

ANIMATION HP 

Un signe qui ne trompe pas 
sera constitué par la présen- 
ce d'Hewlett-Packard au 
Supergames 94 qui aura lieu 
du 30 novembre au 4 
décembre prochain. Qu'un 
grand constructeur d'ordina- 
teurs, de calculatrices et 
d'imprimantes se déplace 
pour rencontrer un public non 



professionnel est une 
démarche appréciable et por- 
teuse. Qu'il fasse tourner des 
jeux ou des programmes 
éducatifs de chez Ubi, 
Microsoft. Gametek, Time 
Warner, Psygnosis, Virgin 
Games, Delphine Software, 
Coktel Vision, Montparnasse 
Multimédia sur ses machines, 
voilà qui est plus étonnant 
encore I. Qu'il propose un " 
Passeport Supergames ", à 
faire remplir sur les stands 
Ubi, Microsoft, Psygnosis, 
Time Warner, Gametek, et 
que soient offerts des lots 
aux candidats les plus habiles 
sur les différents jeux propo- 
sés, sont autant de perspec- 
tives carrément surprenantes ! 
A moins que HP, comme lo 
plupart des grands du monde 
micro, ne commencent à 
penser que le secteur du jeu 
qui s'étend de plus en plus à 
la viàéo, au doublage, aux 
effets spéciaux, au tourna- 
ge, ne soit en passe àe deve- 
nir le débouché principal de 
la micro familiale, en déga- 



geant des marges considé- 
rables I. Soyons donc sérieux 
et raisonnables : jouons ! 

WIN LOTO 

Cet utilitaire, créé par la socié- 
té suisse Ymage, permet àe 
consulter les statistiques offi- 
cielles àepuis 1 990, d'effectuer 
des calculs àe probabilités, 
à'établir des graphiques de 
sorties des numéros. Wn Loto 
gère également les bulletins 
joués, et vous donne immé- 
diatement, après saisie àes 
résultats àe la semaine, le 
nombre àe numéros 
gagnants ! Vous ne trouverez 
certes pas un moyen infaillible 
de gagner, (car, s'il en existait 
un, * nous nous trouverions 
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quelque part sur le Pacifique 
" soulignent les auteurs I). 
Néanmoins, sachez que Win 
Loto permet àe rêver agréa- 
blement aux gains possibles, 
en supputant astucieusement 
sur les probabilités àe sortie 

àes numéros Win Loto est 

àistribué par Ubi Soft. 

EDUCATIF 

Jéricho est un éditeur spé- 
cialisé àans le àomaine éàu- 
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catif .mais centré sur les 
écoles, les collèges, les tycées 
et les universités. Un premier 
essai de décloisonnement 
vers le grand public vient 
d'être tenté, avec toute une 
collection sur CD Rom, inti- 
tulée Echolangues Labo. Trois 
programmes sont destinés à 
l'apprentissage de l'Anglais, 
(Débutants, Intermédiaire, 
Avancé/Professionel) ; un à 
l'apprentissage du Français, 
un à celui de l'Allemand, un 
à celui de l'Espagnol - ces 
trois derniers programmes 
étant au niveau intermédiai- 
re - et enfin, le sixième, 
nommé Autographe, est spé- 
cialement conçu pour maîtri- 
ser la grammaire et la syn- 
taxe du Français. 
Tous ces cours de langue 
interactifs proposent au 
moins 50 heures d'exercices, 
avec des phases d'écoute, 
de perception, de restitution 
de connaissances, des 
phases d'explications et 
d'évaluation. Le tout, dans 
un environnement Windows 
très plaisant, avec de belles 
images, une excellente ergo- 
nomie et, bien entendu, les 
possibilités sonores du CD 
Rom! 



Echolangues Labo. Moins de 
500 F chaque CD Rom. 

COMPILATIONS 

Les amateurs de jeux de rôle 
ou de jeux de stratégie vont 
bénéficier des remises de fin 
d'année. Chez Millenium, on 
trouve 3 packs CD intitulés : 
Quad Pack 1,2 et 3. Le pre- 
mier comprend James Pond 
2, Crozy Football, Thun- 
derstrike et Moonshine ; le 
second Global effect, Strike 2, 
Robin Hood 2 et Clouds 
Kingdoms. Le troisième est 
constitué de Resolution 101, 
Steel Empire, Rome, Horror 
Zombie. Certains pro- 
grammes sont déjà anciens, 
mais l'ensemble est bien 
varié, (arcade pour James 
Pond, aventure pour Horror 
Zombie, stratégie pour Steel 
Empire), avec des titres 
d'excellent niveau, à un prix 
extrêmement compétitif, 
puisque chaque compilation 
coûte moins de 250 F. 
Chez SSI, distribué par PPS, 
on trouve une compilation 
wargame, (Pacific War, War 
in Russia, Clash of Steel, 
Carrier Strike), et deux packs 
aventure en VF, (le manuel, le 
jeu et éventuellement les 



voix). Eye of the Beholder 3 
et Dungeon Hack, deux excel- 
lents jeux de rôles, de type 
médiéval-fantastique, se trou- 
vent dans le premier ; le 
second comprend Veil of 
Darkness et Stronghold, une 
aventure pleine d'horreurs et 
de mystère, et un jeu de rôle 
permettant de construire ses 
propres scénarios. 
Enfin reunis, voici également 
Worlds of Xeen de chez New 
World Computing compre- 
nant Les Nuages de Xeen et 
La Face Cachée de Xeen, 
c'est-à-dire, les épisodes de 
Might and Magic IV etV. Ces 
deux jeux de rôle-aventure 
durent environ cinquante 
heures chacun, mais le plai- 
sir qu'ils procurent devrait 
compenser quelques nuits de 
veille... Digitdl Intégration, le 
spécialiste de la simulation 



de vol, propose, quant à lui, 
un Pack Tornado-Falcon 3. 
encore deux excellents jeux 
pour le prix d'un ! Par ailleurs, 
la version CD ROM PC de 
Tomado comprend, en prime, 
Merlin Challenge, une excel- 
lente simulation d'hélicoptère. 

UNDERAKILLINGMOON 

La célèbrissime maison d'édi- 
tion US GOLD qui, dans les 
années 90, sortait une cen- 
taine de jeux d'action par an, 
vient de créer sa filiale fran- 
çaise. Une bonne douzaine 
d'excellents titres àevraient 
déferler pour les fêtes, avec 
un programme de prestige 
apte à faire frémir d'excitation 
les plus blasés des joueurs : 
Under a Killing Moon ! 
A l'heure actuelle, et avec les 
machines dont on dispose, 
c'est ce qui se fait de plus 




ELLEO ART 

PROPOSE TOUS LES MEILLEURS JEUX FREEWARES ET 
SHAREWARES. OFFRE SPECIALE DE LANCEMENT : 

12 JEUX POUR 100 F (port compris) dont : 
DOOM 

WOLFENSTEIN 3D 
COMMANDER KEEN 
Paiement par chèque ou mandat, à l'ordre d'Elleo Art : 
Elleo Art - BP 28 - 93190 Livry Gargan 
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"pointu" dans le domaine 
ludique : séquences vidéo 
incrustées, dialogues, dépla- 
cement temps en 3D temps 
réel, avec des textures map- 
pées. 

L'enquête dont Tex Murphy 
est le néros, le privé un peu 
défraîchi apparu dans un jeu 
précèdent d'Us Gold, Mean 
Street, est une aventure poli- 
cière jouant beaucoup sur 
l'humour et la dérision. 
L'action se passe à San 
Francisco, dons les années 
2042, alors que la ville se 
désagrège peu à peu et qu'on 
trouve autant de jolies filles 
dimables que de mutants 
déglingués agressifs ! Dans le 
mode conversotion, (qui sera 
totolementen Français), Tex, 
en interrogeant les gens, 
déclenche des séquences 
vidéo qui changent, suivant 
les circonstances et l'humeur 
des interlocuteurs. Dans le 
mode exploration, on se 
déplacera façon Doom dans 
un monde hyper réaliste, 
avec des textures extrême- 
ment travaillées et des décors 
truffés de détails ! Quant au 
mode indices, il donne la 
possibilité de "geler "une 
image et d'agir sur l'écran 
ainsi figé, comme dans les 
jeux d'dventures classiques. 
Under a Killing Moon est 
prévu pour un 386/25 Mhz 
avec 4 Mo de Ram, (486 
/33 vivement conseil), et 
consommera l'équivalent de 
2 000 disquettes, car il est 
livré sur 4 CD Rom, avec, au 
moins, trois heures de 
séquences video ou sonores 
en tout. S'il tient ses pro- 




messes, ce sera le jeu le plus 
étonnant de l'année, celui en 
tout cas qui donnera une 
orientation toute nouvelle aux 
jeux vidéo ! 

DOOM 2 

Des bras arrachés suspendus 
à des chdînes scellées au 
mur, des hurlements rauques 
venant du fond d'un couloir à 
peine éclairé, un néon qui 
clignote, un mur qui coulisse 
et, soudain, c'est l'enfer ! 
quatre types avec des fusils 
commencent à distribuer du 
pruneuu, 3 loups-garous, la 
gueule bavante, se prépa- 
rent à vous balancer des 
boules de feu, tandis que, 
derrière vous, un gros balè- 
ze avec une gatling, une 
mitraillette rotative, essaie de 
vous transformer en confet- 
tis! 

Rossurez-vous, c'est rien : 
juste un passoge tiède de 
Doom 2 sous-titré "l'Enfer sur 
Terre" !. Une catégorie de jeu 
qui mériterait plus justement 
le doux qualitatif de " bou- 
cherie soft " ! 

Heureusement que le déca- 
Icge avec la réalité est suffi- 
samment explicite, car ce 



nouvel épisode est particu- 
lièrement saignant, avec des 
détdils, (des restes de sup- 
pliciés, des caddvres éven- 
trés I) qui ne sont pas des 
moins cauchemardesques I 
Si le principe du jeu reste le 
même, (mais, au secours, 
où donc est la sortie ?), les 
décors se sont encore amé- 
liorés, de nouvelles armes 
sont disponibles, (le fusil à 
deux cdrtouches, par 
exemple), et des monstres 
inédits côtoient les bébêtes 
de Doom 1 , (des araignées 
métalliques aux yeux bleus, 
un squelette de 3 mètres de 
haut!, etc.). La 3D est rapi- 
de, les textures encore plus 
affinées, les cris toujours 



aussi inquiétants, il ne 
manque que. . . l'odeur ! pour 
mettre un comble à l'insou- 
tenable... Une des façons 
les plus plaisantes de jouer 
est de raccorder deux PC, 
grâce à un câble ou à un 
modem et de se balader, soit 
en coopération pour détruire 
la vermine, soit l'un contre 
l'autre. A signaler, pour les 
plus méchants, qu'au niveau 
" cauchemar ", les monstres 
détrufts ... ressuscitent au bout 
de huit secondes... Bon car- 
nage! 

MODEM/FAX TOUT TERRAIN 

U. S. Robotics commerciali- 
se, pour moins de 1 000 F, 
un Fax/Modem de 1 00g, : le 
400. Simple et efficace, il 
peut assurer des transferts 
de fichiers à une vitesse de 2 
400 bps, en respectent les 
principaux standdrds de 
communication, (ITU-T V.3 1 , 
V.22, V. 22bis et V.23), il 
émet et reçoit les télécopies d 
9 600 bps, (compatible Fax 
Classe 1 et 2 - Groupe III). 
En mode V.23, (Emulation 
Minitel), grâce a son fichier 
tampon, il autorise des cap- 
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tures ou des impressions 
d'écran pour une utilisation 
hors connexion, il peut foire 
la distinction voix/données 
et, parmi ses nombreuses 
applications, donne accès 
aux serveurs internationaux. 
Utilisé avec un portable 
comme avec un ordinateur 
de bureau, ie WordPort Lite 2 
est un petit concentré de 
communication d'un rapport 
qualité/prix excellent. 

KIYEKO 

Et si la nuit disparaissait, que 
deviendraient les animaux, 
les plantes et les indiens 
d'Amazonie ? Si ce temps 
arrive, seuls les serpents s'en 
réjouiront et, d'ailleurs, ils 




viennent de se mettre à par- 
ler. . . Kiyeko et les voleurs de 
la nuit est un conte fantas- 
tique, et original, mis en 
chantier chez Ubi Soft, dans 
la plus pure tradition des des- 
sins dnimés de cinémd !. Il 
s'adresse à l'imagination des 



6-10 ens, en proposant une 
douzaine d'écrans interactifs, 
ovec plus de 200 animations. 
La musique originale dure 45 
minutes. Les premières 
imeges sont superbes et l'on 
pourra à la fois suivre un véri- 
table film, une belle histoire et 



apprendre qu'il faut vivre en 
harmonie avec son environ- 
nement ! Un beau caaeau de 
Noël sur CD Rom. 

LUXART2.0 

C'est ossurément l'un des 
granas événements de cette 
fin d'année ddns le monde 
shdreware. Luxart 2.0 est un 
logiciel de synthèse d'imdges 
français, qui n'a pas peur ae 
se frotter aux grands, mdlgré 
son tout petit prix... 
Pour vous donner un operçu 
de sa puissance, voici 
quelques unes de ses fan- 
tastiques possibilités : 
- Rendu en ray-tracing avec 
réflexion, réfraction, lumiè- 
re diffuse, lumière ambian- 
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LE MEILLEUR DE L'EDUCATIF 
HORS SERIE PC N°2 



niiiiniinmiii 



Pour recevoir un exemplaire, 

adressez un chèque de 60 francs par exemplaire 

(49 + 11 francs de participation aux frais de port) à 

J.D. Press, B.P. 401, 
92004 Nanterre cedex 

Indiquez au dos du chèque le numéro choisi. Si l'adresse 

indiquée sur le chèque ne correspond pas à l'adresse de 

livraison, précisez-le sur le verso du chèque. 




PC Novice n 19 



7 



décembre 1994 





te, réflexion spéculaire, 
ombres portées, ombres 
douces, rayons caustiques. 

- Caméra virtuelle avec ouver- 
ture du diaphragme, pro- 
fondeur de champ, choix 
du champ visuel. 

- Trois niveaux d'anti-aliasing : 
rapide, soigné, récursif 

- Quatre types de sources 
lumineuses : ponctuelle, 
ampoule, rayon laser, pro- 
jecteur. 

- Bump mapping (procédé 
permettant de reproduire des 
surfaces bosselées) 

- Imoge mapping (procédé 
permettant de plaquer un 
fichier graphique sur la sur- 
face d'un objet) 

- Brouillard 

- Artefact (phénomène d'ori- 
gine artificielle dont l'appa- 
rition est liée à la méthode 
utilisée pour l'observation 
d'un fait naturel) 

- Perspectives photogra- 
phique, orthogonale, uni- 
verselle, architecturale 

- Puissantes commandes de 
traitement des matières : 
damier, dégradé concen- 
trique, tractai, turbulence, 



cycle, amplitude, vague, 
crête à crête, transition, atté- 
nuation, phase, imperfec- 
tion, roche, minéral, taches, 
hybride, bosses, sculpture, 
drapé. 

- Primitives de base : cône, 
sphère, polygone, triangle 
lissé, anneau, disque, 
cylindre, boîte 

- Primitives évoluées : sur- 
faces de révolution, qua- 
driques. trigonolithes 
(fichiers RAW 3D), terrains 
fractals, courbes de lissa- 
jous, hélices, tresses, pseu- 
dotores 

- Constructive Solid Geometry : 
découpes par plan, par 
sphère, par cône, par 
cylindre. 

- Blocs : déplacer, pivoter, 
ajuster 

- Modeleur 3D filaire intégré 

- Editeur de scripts intégré 

- Enveloppes (Bounding 
Shapes : automatiquement 
déployées autour de chaque 
objet, afin d'en optimiser le 
rendu) 

- Génère 8 formats gra- 
phiques : LUX, TGA, JPG, 
RAW, RAS, PCX, GIF, TIFF 



- Interface utilisateur SVGA : 
gestion par icônes, menus 
déroulants et boites de dia- 
logues 

- Gère 1 7 modèles de cartes 
vidéo compatibles VESA: 
Ahead Systems, ATI, Chips& 
Technologies, Compaq, 
Everex, Genoa. NCR, OAK 
Technologies, Paradise, 
Trident, Tseng Labs, Video 
Seven, Cirrus Logic, Orchid. 

- Traitement sur images : 
Filtres sur format LUX, 
Conversions LUX, TGA, GIF, 
JPG, visualisation LUX, TGA, 
GIF, JPG, impression GIF 
en émulation HP Laserjet+, 
PostScript ou HP Deskjet, 

- Procédures : arbre fractal, 
carrelage puzzle, flocon de 
sphères, modèle de tore, 
terrain plasma (avec pro- 
jection 3D en temps réel). 

- Conversions des formats 
3DS (3D Studio), DXF 
(AutoCAD), IFS (Fractint). 

- Et encore, en vrac : métho- 
de RVB 256 couleurs ou 
64 tons de gris, pour afficher 
l'image pendant le rendu, 6 
algorithmes proposés pour 



assurer la conversion 24 
bits en 8 bits du format GIF, 
possibilité de continuer un 
rendu interrompu, autorise 
le rendu d'une partie de 
l'image, contrôle de la qua- 
lité du rendu, accès tempo- 
raire au DOS, rapport de 
travail rédigé sur demande 
dans un fichier textes, reso- 
lution d'image illimitée I, 
indication de ia durée du 
dernier calcul effectué, 
détection automatique du 
type de processeur, (386, 
486, Pentium), pour une 
optimisation maximale, 
temps de calculs excep- 
tionnels, par rapport au réa- 
lisme des images obtenues, 
puissant analyseur syn- 
taxique de scripts, sphères 
avec particules, rayons sto- 
chastiques ... 
- Configuration minimole : 
PC 386 ou plus, écran et 
carte SVGA compatible 
standard VESA, 4 Mo de 
mémoire RAM, disque dur 
avec 6 Mo disponible au 
moins, souris, DOS 5 ou 
plus. 
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M. Gula, de Sainte Geneviève, demande ce 
que signifie "changer un cavalier", par 
exemple, sur une carte mère. 

Sur la carte, vous trouvez 
de nombreux groupes de 
deux picots de cuivre. Un 
cavalier est une petit 
parallélépipède de plas- 
tique qui se met à cheval 
sur un tel couple de 
picots. A l'intérieur, il 
contient une pièce de 
cuivre qui établit le 
contact entre ces deux 
picots. Un cavalier "fermé" est effectivement 
à cheval, sur deux picots à la fois. Pour 
"ouvrir un cavalier, on l'enlève et on le remet 
sur un seul picot. Comme cela, il ne fait plus 
contact et, néanmoins, on est sûrs de ne pas 
le perdre. 

M. Abril, de Le Cannet, possède un lecteur 
de CD-ROM (dont nous tairons le nom...). 
Ce lecteur est commercialisé comme un " 
double-vitesse", c'est-à-dire, avec un taux 
de transfert théorique de 300 Ko/sec. 
M. Abril fait des mesures de taux effectif 
de transfert, (il ne nous dit pas com- 
ment...), et trouve un taux ne dépassant pas 
220 à 240 Ko /sec. 

Cest un problème d'honnêteté industrielle ! Il 
taut savoir que l'organisme qui définit la 
norme MPC2 ne possède aucun moyen de 
contrôle sur l'usage du logo correspondant. 
Libre donc à tout constructeur de coller lui- 



même l'étiquette MPC2 sur son produit, pour 
peu qu'il en ait payé les droits, sans vérifica- 
tion par un organisme indépendant. On voit 
se répéter ce qui s'est passé il y a 20 ans avec 
le label HI-FI dont l'usage s'est progressive- 
ment banalisé jusqu'à se vider de son sens 
de norme technique. Il faudrait exiger des 
constructeurs de vraies mesures, et non pas 
seulement des étiquettes. . . 



D 



os 



M. Biener, de Saintes, a un 486 avec DR- 
DOS 6. Il voudrait optimiser l'usage de la 
mémoire. 

Nous aimerions bien vous aider, mais voilà... 
Vous utilisez DR-DOS ! C'est un bon produit, 
encore que votre version DR-DOS 6 soit un peu 
ancienne. DR-DOS 6 est, en effet, du même 
niveau que MS-DOS 5, et c'est DR-DOS 7 qui 
est l'équivalent de MS-DOS 6. Mais il y a plus 
grave : vous savez que Digital Research, 



VOUS ETES PRESSES, SOYEZ PRECIS ! 

Chers lecteurs, vous nous écrivez beau- 
coup, c'est pour nous une marque de 
confiance dont nous vous remercions. Il 
nous faut, malgré tout, vous faire un 
reproche : vous êtes souvent imprécis sur 
votre configuration, sur votre problème, et 
vous oubliez de nous faire une copie de vos 
fichiers CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT, 
WIN.INI. Comment voulez-vous que nous 
vous aidions efficacement ? Alors, un petit 
effort, vous verrez, cela en vaudra la peine... 
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auteur de DR-DOS, o été 
racheté, il y a deux ans, par 
Novell, le roi du réseau local. 
Aujourd'hui, Novell se rend 
compte que ce n'était peut- 
être pas une Donne affaire et 
annonce l'arrêt des dévelop- 
pements sur DR-DOS. 
Autrement dit, votre DR-DOS 
vd très bientôt se trouver sans 
support. Alors, un bon 
conseil : arrêtez d'essayer 
d'optimiser votre DR-DOS, 
chargez plutôt MS-DOS 6.2. 
Vous pourrez alors vous repor- 
ter à notre article favori sur 
l'optimisation de la mémoire : 
"Gestion de la mémoire haute", 
en page 33. 

M. Loustaunau, de Lacuns, 
voit parfois son clavier bas- 
culer en Qwerfy. 
Nous voyons, nous, deux 
explications possibles, (voir 
l'encadré sur la précision...) : 
Le clavier AZERTY se charge 
bien au démarrage, mais 
vous lancez ensuite un pro- 
gramme qui fait basculer le 
clavier de AZERTY en QWER- 
TY. Pour vous en assurer, 
essayez de forcer le bascu- 
lement avec les combinai- 
sons de touches CTRL-ALT- 



Fl, (pussoge en QWERTY), 
et CTRL-ALT-F2, (refour en 
AZERTY), Si rien n'y fait, c'est 
que le pilote de clavier AZER- 
TY n'est pas chargé du tout. 
Vous pouvez le vérifier avec 
une commande MEM/C/P 
qui vous listera tous les 
pilotes chargés, aussi bien en 
mémoire basse qu'en 
mémoire supérieure, (figure 
ci-dessus). Si votre pilote 
n'est pas chargé, vous êtes 
probablement victime d'un 
"bug" connu de DOS 6 : si 
vous essuyez de monter 
votre pilote KEYB en mémoi- 
re supérieure ovec une ligne 
LH KEYB... ddns le fichier 
AUTOEXEC.BAT, et si, pour 
une quelconque raison, cette 
montée est impossible, (ges- 
tion imparfaite de la mémoi- 
re supérieure), alors, l'ordre 
est purement et simplement 
ignoré, et le pilote n'est 
même pas chargé en 
mémoire basse ! "Amusanf , 
non ? Pour vérifier, enlevez 
le LH et redémdrrez. Pour 
corriger, remettez le LH et 
remontez la ligne corres- 
pondante vers le début du 
fichierAUTOEXEC.BAT. Pour 
corriger plus subtilement, 




tentez une optimisation de 
la mémoire avec MEMMA- 
KER. 

Mlle Juin, de Sevran, perd 
régulièrement de nombreux 
fichiers. Elle utilise les uti- 
litaires anti-virus de DOS 
6.2, mais ne trouve rien. 
Elle se demande s'il s'agit 
d'une panne matérielle ou si 
les utilitaires du DOS sont 
inefficaces. 

Vous avez raison de soup- 
çonner l'efficacité des utili- 
taires anti-virus, pas seule- 
ment ceux de DOS, mais en 
général. Les auteurs de virus 
sont diaboliquement ingé- 
nieux et mettent de nouveaux 
virus en circulation tous les 
jours. Un utilitaire anti-virus 
comprend une table des virus 
connus à sd création et ne 
peut, évidemment, identifier 
que ceux-là ! Heureusement, 
il peut également vous pré- 
venir des modifications des 
fichiers systèmes, même 
sans identifier les virus. Il 
n'en reste pas moins que 
l'efficacité d'un tel utilitaire 
décroît très vite avec le 
temps : un appareil "vieux" de 
plus de six mois peut être 
considéré comme périmé. 
Commencez donc por vous 
procurer une mise à jour de 
vos utilitaires, votre reven- 
deur la demandera directe- 
ment chez Microsoft. Ceci 
dit, le plus sûr serait de refor- 
mater votre disque et de le 
réinstaller avec des logiciels 
"garantis non contaminés". 
Commencez bien par un for- 
matage de bds niveau, car 
les virus récents savent 



échapper au simple 'FOR- 
MAT C:". Si les problèmes 
persistent, alors seulement 
vous pourrez incriminer la 
machine elle-même. 

M. Lochard, de Chalonnes 
sur Loire, s'interroge sur la 
compatibilité de MSBACK- 
UP, du DOS 6.2, avec les 
versions antérieures de BAC- 
KUP. 

En théorie, la compatibilité est 
assurée dans le sens ascen- 
dant, c'est-à-dire qu'une sau- 
vegarde faite sous DOS 5 peut 
être restaurée sous DOS 6. 
En pratique, les résultats sont 
parfois douteux... 

WINDOWS 

De nombreux lecteurs sont 
toujours à la recherche des 
fichiers VBRUN100.DLL, 

VBRUN200.DLL, VBRUN30O 
.DLL. 

Rappelons d'abord que ces 
fichiers sont indispensables 
à l'exécution de programmes 
écrits en Visual Basic (ver- 
sions 1 , 2 et 3). Vous trou- 
verez le fichier VBRUNIOO 
.DLL sur la disquette 13, 
(fichier compressé 

VBRUN100.EXE), et les 
fichiers VBRUN200.DLL et 
VBRUN300.DLL, sur lo dis- 
quette 1 1 (fichier compressé 
unique regroupant les deux, 
VBRUNS.EXE). N'oubliez pas, 
après décompression sur le 
disque dur, de copier ces 
fichiers ddns le répertoire 
C:\WINDOWS\SYSTEM. 
Notez enfin que ces fichiers 
sont disponibles sur notre ser- 
veur 36 1 5 PCNOVC 



PC Novice n°19 



// 



décembre 1 994 







M. Devise, de Romans sur 
Isère, voudrait retrouver les 
sons "système" de Windows 
qu'il a perdus à la suite 
d'une réinstallation. 
Tout d'abord, il vous fout véri- 
fier que les sons "système* 
sont bien activés. Pour ceci, 
ouvrez le Panneau de 
Configuration, puis l'utilitaire 
Sons, et vérifiez que la case 
"Activez les sons système" est 
bien cochée, (figure ci-contre). 
Si rien n'y fait, c'est que 
Windows ne trouve pos de 
carte son. (laquelle utilisez- 
vous ? Voyez l'encadré ci- 
dessus...). Peut-être, cette 
carte est-elle en conflit, (IRQ, 
adresse de base), avec une 
autre carte que vous auriez 
ajoutée dans votre système ? 
Enfin, peut-être avez-vous ins- 
tallé PC Speaker, (PC Novice 
n°2) ? Dans ce cas, il ne vous 
reste plus qu'à le réinstaller. 

M. Royer, d'Arnouville Les 
Gonesses, fait la pertinente 
remarque suivante : il a ins- 
tallé Barclock (PC Novice 
n°9). Lorsqu'il démarre 
Windows, il obtient les infor- 



mations suivantes : Mem : 
469 Ko, User : 95%, GDI : 
86%. Il lance alors une 
quelconque application 
Windows, puis la quitte. Il 
est donc, en apparence, 
revenu à l'état initial. En 
apparence seulement, car 
Barclock indique mainte- 
nant : Mem 424 Ko, User : 
93%, GDI : 83%. 



93%, GDI : 83%. 

Rdppelons d'dbord la signifi- 
cation des paramètres mesu- 
rés : Mem mesure la mémoi- 
re basse disponible, (sous 
640 Ko). User mesure la 
mémoire totale disponible, 
comprenont la mémoire haute 
(au delà de 1 Mo) et l'éven- 
tuel fichier d'échange sur 
disque. Enfin GDI, pour 
Graphie Devices Interface, 
mesure la mémoire que 
Windows utilise pour son 
propre usage, notamment, 
pour la gestion des fenêtres et 
des icônes. Signalons que la 
plus petite des deux valeurs 
User et GDI est celle que vous 
obtenez sous le nom de 
"Ressources système", par le 
Gestionnaire de programmes, 
en cliquant le Point d'interro- 
gation, puis la ligne "A propos 
du Gestionnoire de pro- 
grammes", (figure ci-contre). 



Le phénomène que vous 
constotez est bien connu : 
Windows "emprunte" de ld 
mémoire, pour faire tourner 
ses applications, mais ne la 
rend pas totalement après 
usage. Les ressources dis- 
ponibles décroissent donc 
régulièrement, jusqu'où 
moment où Windows ralen- 
tit de fdçon insupportable, ou 
même se bloque complète- 
ment. Une seule solution 
alors : sortir de Windows et 
redémarrer. Il paraît que cela 
devrait s'améliorer avec 
Chicago, alias Windows 4, 
dlids Windows 95.. .Walt and 
see, M. Microsoft ! 

M. Arnaud, de Gennevilliers, 
a effacé une icône par 
mégarde et voudrait la réta- 
blir. 

Dans le "Gestionnaire de pro- 
grammes", ouvrez lo fenêtre 



m 



A propos de Gestionnai r e de programmes 
Gestionnaire de programmes 



JOK.I 



Microsoft Windows pour Workgroups 
hftÇBOSOFr Version 3.11 
WiNDOWSl Copyright « 1985-1993 Microsoft Corporation 

Mémoire : 11 381 Ko libres 

Ressources système : 653: libres 



User: 76% GDI: 65% 
Fichier Options fenêtre 



Gestionnaire de programmes 



Options 

Groupe principal / 



Les "Ressources système" représentent la plus petite 
des ressources "User" et "GDI" indiquées par Barclock 
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déroulez le menu Fichier et 
choisissez Nouveau. Conser- 
vez l'option Programme et cli- 
quez OK. 

Dans la fenêtre "Propriété de 
programme' qui suit, cliquez 
sur le bouton Parcourir. 
Apparaît alors la fenêtre 
Parcourir avec laquelle vous 
choisirez le fichier exécutable 
dont vous voulez restaurer 
l'icône. 

M. Lochard, déjà cité, vou- 
drait alléger son Windows 
en effaçant des fichiers 
Inutilisés. 

Vous pouvez parfaitement 
enlever les papiers peints, 
images de fond, polices de 
caractère, pilotes d'impri- 
mante et d'écran inutilisés... 




Un conseil, cependant : com- 
mencez par copier les fichiers 
suspectés d'inutilité dons un 
répertoire auxiliaire avant de 
les supprimer définitivement 
du disque. Vous éviterez ainsi 
un rechargement complet de 
Windows... 



OGICIELS ET JEUX 

Mme Kouadlo, de Saultaln, 
a remarqué que le Jeu 
Plnball, (PC Novice n°10), 
fait avancer l'horloge de son 
PC de façon vertigineuse. 



Erreur, chère madame : le 
jeu est tellement captivant 
que vous ne voyez pas le 
temps passer ! Plus sérieu- 
sement, il s'agit bien d'un 
"bug" (Pardon, M. Toubon, 
une "bogue"), probablement 
déjà corrigée ddns ld ver- 
sion complète que vous 
recevrez si vous vous enre- 
gistrez... Du moins, il faut 
l'espérer ! 

M. Grégoire, de Mérlgnac, 
s'Interroge sur les diffé- 
rences entre plusieurs logi- 
ciels du commerce. 

Les logiciels que vous citez 
sont, (désolés pour ceux que 
vous ne citez pas...) ; 
Des traitements de textes : 
Word de Microsoft, versions 



OUI 
12 


, je m'abonne à 
numéros au prix 

j Je joins un 
* DOM/TOM e 

Nom 

Prénom 

Adresse 

Code Po 
Date 


ABONNEMENT À PC NOVICE 

PC Novice pour une durée d'un an à partir du prochain numéro à paraître, 
exceptionnel de 468 F au lieu de 588 F (prix au numéro). 

chèque de 468 F* à l'ordre de PC Novice, 
t l'étranger (par avion) : 568 F. 








stal Ville 


Signature 

A remplir et à retourner accompagné de votre règlement à 

J.D. Press, PC Novice (A), BP 401, 92004 Nanterre Cedex 

Vous pouvez recopier ce bon ou le photocopier. 
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DOS, Windows (et MAC), 
WordPerfect, récemment 
acheté par Novell... 
Des tableurs : Excel de 
Microsoft, Lotus 1 -2-3 de 
Lotus, Quottro Pro également 
récemment acheté par Novell. 
Des logiciels de présenta- 
tion : PowerPoint de Micro- 
soft, Page Maker d'Aldus... 
Des gestions de bases de 
données : Access de 
Microsoft, FoxPro également 
de Microsoft, Dbase de 
Borland, Pdradox également 
de Borland... 

Des intégrés, c'est-à-dire des 
logiciels regroupent plusieurs 
fonctions? (traiïement de tex- 
tes, tableur, dessin, gestions 
de fichiers, communica- 
tions...) : Works de Micro- 
soft... 

Un logiciel de CAO, (concep- 
tion assistée par ordinateur) : 
Autocad d'Autodesk. 
Il n'existe pas de critère "abso- 
lu" de sélection, mais de 
nombreux poramètres à 
prendre en compte : prix, 
puissance du matériel néces- 
saire, fonctionnalités, facilité 
d'installation et d'utilisation, 
qualité du support, base ins- 
tallée, compatibilité avec 
d'autres logiciels. ..Tout 
dépend de votre niveou de 
compétence et de l'usage 
envisagé. 

M. Jatliot, de Paris, ne par- 
vient pas à lancer le jeu 
SPACEXP de PC Novice 
n 1 4. Il obtient le message 
Windows : "Mémoire insuf- 



fisante, fermez les autres 
applications". 

Nous n'avons pu, hélas, que 
constater le même phéno- 
mène... Un "bug", très certai- 
nement, que nous remonte- 
rons bien vite à l'auteur du 
programme. Avec toutes nos 
excuses ! 

M. Bailly, d'Arras, cherche 
un logiciel d'émulation 
Minitel sur PC. 

Vous trouverez de nombreux 
logiciels dans le commerce : 
Twintalk, TimTel, Winbbt... 
Vous pouvez également 
fouiller dans votre collection de 
PC Novice : dans le numé- 
ro 3, vous trouverez Emu- 
lateur 2, sous DOS, et dans le 
n°6 Winbbt, sous Windows, 
dont une préversion a été dis- 
tribuée à titre expérimental, 
avant d'être commercialisée 
de façon régulière. Enfin, vous 
pourrez probablement voir 
ces logiciels en démonstration 
en vous rendant a INTEROP, 
le gigdntesque salon des 
Télécoms qui se tiendra au 



CNIT, à Paris la Défense, du 
24 au 28 Octobre. 

M. Buissonnet, de Saint 
Martin la Plaine, ne peut 
convertir en Excel 5 un 
fichier Excel 4 contenant 
des images PowerPoint et 
des graphiques Graph. Il 
nous précise que la 
conversion d'un fichier " 
pur Excel 4" en Excel 5 se 
passe sans problème. 
Vous touchez là aux limites 
des DDE, (Dynamic Data 
Exchange), et autres OLE 
(object Linking and 
Embedding), tous proto- 
coles destinés à permettre la 
création de documents 
composites en provenonce 
de plusieurs applications. 
Le support technique de 
Microsoft est le mieux armé 
pour vous répondre. Tel : 
(15-69-86-10-20. 

Notez que Microsoft ne vous 
répondra que si vous avez 
régulièrement enregistré vos 
licences de logiciel... 



M. Lochard, déjà cité, ne 
peut faire fonctionner le 
jeu LETTERS de PC Novice 
n°15. 

La documentation précise, 
effectivement, qu'il fout 1 Mo 
de mémoire vive minimum, 
et vous avez donc cru bien 
faire en mettant une ligne 
DEVICE=C:\DOS\EMM386. 
EXE 1024 dans votre fichier 
CONFIG.SYS. Malheureu- 
sement, il apparaît à l'exa- 
men de votre copie de MEM 
que le mémoire EMS libre 
est seulement de 704 Ko. 
DOS ou un autre program- 
me vous a donc volé un peu 
de mémoire EMS, et voilà 
pourquoi LETTERS ne tour- 
ne pas ! La solution : rem- 
placez "1024" par "RAM", 
ce qui autorise l'attribution 
du maximum de mémoire 
haute disponible en EMS, et 
LETTERS devrait tourner 
sans problème. Si cela ne 
suffit pas, il vous faudra 
sérieusement envisager un 
passage de 2 Mo à 4 Mo, le 
minimum aujourd'hui. 



LE TRUC DU MOIS 

Le truc du mois nous est envoyé par M. Gros, de St Michel de Maurienne, qui a découvert des 
possibilités de réglage non documentées dans SVGA. 

Il suffit de charger une image et de taper un point d'interrogation pour voir s'afficher un menu de 
réglage utilisant les touches FI à FI 0, ainsi que la combinaison SHIFT-F1 0. Pour ceux que l'Anglais 
rebute, voici un mini-dictionnaire : decrease=diminue, increase=augmente, restore=rétablit, 
red=rouge, green=vert, blue=bleu, brightness=luminosité, et palette àésigne la palette de couleurs. 
Bravo donc à M. Gros qui gagne un abonnement àe 3 mois à PC Novice. 
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Un dialogue permanent avec votre PC 






Prenez la plume 

Remplissez le formulaire au 
verso et adressez-le à : 

J.D. Press - PCNovice 
Questions/Réponses 

BP401 
92004 Nanterre Cedex 

Les questions d'intérêt 

général seront publiées 

dans le journal. 



PROGRESSEZ 
TÉLÉCHARGEZ 

3615PCN0V 




L'Astuce du mois 

Chaque mois, nous sélectionnerons une 

astuce originale que vous nous aurez 

envoyé. Un abonnement gratuit de 3 mois 

à PCNovice récompensera les auteurs 

de celles publiées. 



Vos astuces 



Vos problèmes, 
vos questions 



Vous manquez de place ? 
Continuez sur papier libre. 



Votre configuration 

Micro-ordinateur 

Marques et modèle : 

Vidéo : 

Processeur : 

Mémoire vive (RAM) : 

Capacité disque dur : 

Imprimante 

□ Jet d'encre □ Laser □ Impact 
Marque : 

Autres équipements 

Logiciels 

□ DOS... □ WINDOWS... 

Traitement de texte : 

Tableur : 

Image : 

SGBD: 

Réseau : 

Son/Vidéo : 

Jeux : 

Autres : 

Donnez-nous le maximum d'informations, 

pour mieux vous connaître 

et améliorer constamment PC NOVICE 

Vos coordonnées 

Nom : 

Prénom : 

Adresse: 

Code postal : Ville : 

N° de téléphone : 

Votre âge : 

Votre activité : 

□ étudiant □ enseignant □ employé □ cadre 

□ assistant/secrétaire □ directeur/resp. de service □ autre 

Votre employeur : 

Effectif : 

□ <10 □ 10-50 50-200 a>200 
Votre service : 




(OK 



La programmation événementielle 

Dessinez vos programmes 



Dans les prémices de l'informatique, les développeurs 

devaient programmer leurs applications du début 

jusqu'à la fin, en prenant en charge toute l'interface 

graphique, la gestion de la souris, des menus, etc. De 

nos jours, tout ceci n'est plus qu'un vieux souvenir. 

Quel que soit le langage, il existe 
actuellement deux formes de pro- 
grammation. La première, celle des 
ancêtres, se nomme la programmation pro- 
cédurale. Elle consiste en l'utilisation séquen- 
tielle de routines, ou sous-programmes, qui 
s'appellent les uns les autres. Le program- 
meur se charge alors de développer autant 
le squelette de l'application que les divers 
composants dont il a besoin. Il doit donc 
assumer lo gestion de la souris, la création 
des menus déroulants et des boîtes de dia- 
logues... Nous en revenons donc quelques 
années en arrière, lorsque les program- 
meurs devdient passer plus de temps à 
développer leur interface utilisateur qu'à pro- 
grammer le réel moteur de l'application. 
Cette forme de programmation est aussi 
très gourmande en temps machine, car la 
plupart des instants passés dans le pro- 
gramme sont utilisés à l'attente d'une dction, 
clavier ou souris, ainsi que du scanning de 




ces ddions. Heureusement, cette époque est 
révolue. Nous en sommes maintenant arri- 
vés à un temps où les programmes sont 
bien plus exigeants en temps d'exécution. 
Ainsi, la nouvelle forme de programmation 
découle directement de l'utilisation d'envi- 
ronnements de développement multi-appli- 
cations, tels que Windows, OS/2, etc. Nous 
entrons alors dans l'ère de la programma- 
tion événementielle. 

Programmer 
sans esclavage 

Dans la programmation événementielle, le 
développeur ne se charge que d'écrire des 
morceaux de programme dont il n'a, pour 
ainsi dire, pas à se soucier de l'appel. Il écrit 
ainsi le morceau de code qui sera appelé 
lors de la sélection de telle ou telle entrée de 
menu, et ensuite, il attache ce sous-pro- 
gramme à cet événement pour qu'il soit 
appelé seulement lorsque l'utilisateur solli- 
citera ce menu. Il suffit donc de dessiner le 
squelette de l'application, soit les menus, les 
boîtes de dialogues ainsi que les outils ou 
icônes utilisables, de programmer les 
quelques routines correspondantes et de 
greffer ces sous-programmes dux points 
d'appels corresponddnts. Le travail est donc 
presque mâché et, seul, le moteur devient 
un problème. Toute l'interface graphique, les 
menus, la souris, le clavier, bref, tous les élé- 
ments principaux sont mis en oeuvre par le 
système graphique. Des vecteurs d'utilisa- 
tion sont offerts à la disposition de l'utilisa- 
teur qui n'a plus qu'à s'en servir. De la 
même manière, le programmeur ne se sou- 
cie pas de l'enchdînement des routines qu'il 
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programme. Son application 
est constituée de multiples rou- 
tines totalement indépen- 
dantes, si ce n'est dans les 
données qu'elles manipulent, 
ce qui rend le programme glo- 
bal très facile à débugger. La 
programmation événemen- 
tielle est donc réellement un 
plus, autant pour le program- 
meur que pour l'utilisateur. 

Visual Basic : 
un événement 

Visual Basic reprend directe- 
ment le concept de program- 
mation événementielle. 
Seulement, au lieu d'attacher 
directement à des événements 
des sous- programmes, on 
les écrit dans les containers 
des déclencheurs. Ainsi, pour 
attacher une action à un clic 
sur un bouton, il suffit d'écri- 
re le code corresponddnt dans 
la fonction de nom 
BoutonXClick. Cette forme de 
développement permet donc 
de mélanger le graphisme de 
l'application et son code. Pour 
retrouver le code attaché à un 
événement, il suffit simple- 
ment de regarder quels sont 
les composants logiciels du 



déclencheur de 
l'événement. Cette 
organisation est 
donc très conviviale 
pour le program- 
meur qui sait exac- 
tement et direc- 
tement retrouver les 
composants de son 
application. Seuls, 
quelques points du 
programme sont détachés de 
leur déclencheur, mais ceci 
n'est rien au regard d'une pro- 
grammation conventionnelle 
(procédurale). Programmer 
en Visual Basic, c'est se don- 
ner les moyens de développer 
de gros programmes, sans 
s'encombrer de tout ce que 
nécessite le confort de l'util!— 
sdteur. Ce dernier sera, en 
effet, confronté à Windows et 
ne sera donc pas dépaysé. A 
vous de ne pns trop sortir de 
rordinaire, pour ne pas décon- 
certer les utilisateurs de vos 
applications. 

Développement 
oblige 

Comme nous l'avons préci- 
sé, la programmation sous 
Visual Basic passe par le des- 
sin des divers élé- 
ments mis en 
œuvre par le pro- 
gramme. Dans 
notre exemple, nous 
utiliserons une boite 
de dialogues, ac- 
compagnée de 
quelques boutons et 
champs textes. 
Pour en savoir plus 



sur ces éléments, reportez- 
vous aux précédents articles 
ae cette revue. La première 
partie de notre développement 
consiste donc à disposer sur 
le formulaire principal les 
quelques composants de notre 
programme. 

Nous installons donc deux 
boutons, un qui servira à quit- 
ter le programme, et un des- 
tiné à animer le champ texte 
et, enfin, un champ texte réser- 
vé au commentaire. Reportez- 
vous à la figure 1 , pour l'ins- 
tallation de cette étdpe. La 
seconde étape consiste à rem- 
placer par des noms signifi- 
catifs les labels normaux de 
fonctionnement du program- 
me. 

Ainsi, nous modifions le 
champ {RENV Caption} du 
bouton 1 en {RENV Quitter}, 
le bouton 2 en {RENV Sous 
tension}, la feuille en {RENV 
Exemple} et le champ texte en 
{RENV Commentaire}. 
La troisième étape passe par 
la saisie réelle du program- 
me. Pour cela, il suffit de rem- 
plir les fenêtres de code asso- 
ciées aux différents boutons. 
Pour ce faire, double-cliquez 
sur le bouton correspondant, 




par exemple {RENV Quitter} et 
saisissez la ligne de com- 
mande suivante : 
End 

Notez, au passage, que la 
procédure (Sub), associée à 
événement ouvert lors du 
double-click, est {RENV 
CommandlCIick}. Cet évé- 
nement correspond au clic sur 
le bouton. Le mot clé {RENV 
End} est une instruction qui 
signifie Fin du programme. 
Lorsque te bouton Command 1 
est cliqué, cela provoque 
l'appel de la procédure 
CommandlCIick et l'exécu- 
tion de toutes les instructions 
qu'elle contient. Dans notre 
cas, cela met fin au pro- 
gramme. 

Après le visuel, 
le Basic 

Si la partie visuelle du pro- 
gramme est simple, vous 
venez certainement de vous 
rendre compte que la partie 
programmation demande cer- 
taines connaissances du lan- 
gage Basic. Dans cet exempte, 
nous n'utiliserons pas vrai- 
ment ce langage mais, seu- 
lement, quelques unes de ces 
possibilités. Ce sont elles que 
nous abordons dans la ges- 
tion d'un clic sur le bouton 
Command2. Pour accéder à 
son code, double-cliquez sur 
le bouton {RENV Sous ten- 
sion}, et vous retrouvez la 
fenêtre de code de la figure 4. 
Ensuite, saisissez les lignes 
de code suivantes : 
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/nfa 



mtio* 



Else 



End If 



Command2.Caption = "Sous tension" Then 
Command2.Caption = "Hors tension" 
label 1 .Caption = 'Pas de courant." 

Command2.Caption = "Sous tension" 
label 1 .Caption = "Le courant passe." 



Voici leur signification : 
La première ligne signifie 
{RENV Si l'étiquette du bouton 
2 est "Sous tension" alors} . La 
seconde permet de forcer cette 
étiquette avec la chaîne de 
caractères "Hors tension" par 
l'affectation de cette valeur 
alphanumérique à la proprié- 
té Caption de ce bouton. La 
troisième ligne permet de 
modifier la propriété Caption 
du champ texte à "Pas de cou- 
rant". Ces deux dernières 
lignes ne sont exécutées que 
lorsque la condition de la pre- 
mière ligne se réalise. Dans le 
cas contraire, ce sont les ins- 
tructions des lignes suivant 
l'instruction Else qui sont exé- 
cutées et non pas les précé- 
dentes. Dans ce cas, les 
B 



valeurs d'initialisation des élé- 
ments ne sont pas les 
mêmes, bien que les mêmes 
instructions soient utilisées. 
L'instruction End it permet de 
clore l'instruction de la pre- 
mière ligne. Arrivé à ce stade 
du développement, il vous est 
possible de presser la touche 
F5 et de voir le résultat de ce 
petit exemple. 

Initialisation et 
fonctionnement 

Nous voyons, après avoir cli- 
qué sur le bouton 2, que le 
champ texte d'étiquette 
Commentaire passe du stade 
{RENV Commentaire} à 
{RENV Pas de courant}. 




ôt- 
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{RENV Le courant passe} et 
boucle sur ces deux derniers 
textes. La première valeur n'est 
donc pas normale au sein du 
programme. En effet, le pre- 
mier état du bouton 2 étant 
{RENV Sous tension}, le pre- 
mier message du champ texte 
devrait être {RENV Le cou- 
rant passe}, ce qui n'est pas 
le cas.. Pour résoudre ce pro- 
blème, nous disposons de 
deux solutions. La première 
consiste à modifier de maniè- 
re statique la propriété Caption 
du champ texte en lui donnant 
la bonne valeur. La seconde 

B» t* tu. s» mu» t 
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passe par l'utilisation de la 
zone de code appelée lors de 
l'ouverture du formulaire 
Exemple. Pour ratteindre, arrê- 
tez avant tout le programme 
en cliquant sur l'icône repré- 
sentant un carré noir, situé 
sur la barre d'outils principale 
de Visual Basic. Ensuite, 
double-cliquez sur le fond du 
formulaire principal de maniè- 
re à atteindre la procédure 
nommée FormLoad. Cette 
procédure peut contenir toutes 
les initialisations du program- 
me nécessaires après l'ouver- 
ture du formulaire utilisé. Dans 
cette procédure, vous pouvez 
saisir la ligne : 



label 1 .Caption = "Le courant 

passe." 

Ce qui force letat de ce champ 

texte à la bonne valeur avant 

qu'il ne soit affiché par 

Windows. 

Ordonnez et Visual 
Basic exécute 

Comme vous pouvez te consta- 
ter, il suffit de modifier directe- 
ment les propriétés des objets 
manipulés par Visual Basic à 
l'aide de simples affectations 
pour que ces Windows les 
prenne en compte 
directement. Cest ce 
type de facilités que 
Visual Basic met en 
oeuvre pour vous. 
Cest par ce mode de 
fonctionnement que 
Visual Basic est deve- 
nu si prisé des déve- 
loppeurs, profession- 
_ nels ou non. Dans le 
prochain numéro, nous ver- 
rons comment programmer de 
manière plus efficace, en utili- 
sant des constantes et des 
types de variables mieux adap- 
tés à cette forme de program- 
mation. En ce qui concerne vos 
propres oeuvres, nous restons 
à votre disposition quant aux 
questions qui demeurent pour 
vous sans réponse, ou pour 
vous aider à résoudre tous les 
problèmes que vous ne pouvez 
pas contourner. Pour toute infor- 
mation, contactez-nous par 
courrier, en précisant le nom de 
la rubrique visée par votre lettre. 
Bonne programmation... 

Pierre Buttant 
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Un 486 DX2-66 Multimédia 

pour le prix d'un 

486 DX33 classique 



Le PC le plus TOP 

et en plus, on y met 100 Mo de logiciels sharewares en tous genres. 



Microprocesseur 80486 DX2-66 Mhz 

Vesa Local Bus - RAM 4 Mo extensible à 32 Mo 
Contrôleur 2FD / 2 DD - 2 ports séries et 1 // 



Lecteur CD-ROM 
Double vitesse 



Ecran couleur 
14" SVGA 




Carte vidéo VLB 1Mo 
16 millions de couleurs 



Clavier 102 touches 
Souris Microsoft 



Lecteur de disquette 
3,5 "-1,44 Mo 

i ^ w m 

8490 Fttc 

Seulement 



Disque dur 
420 Mo 



Enceintes blindées 

2x80 W 



Photo non contractuelle - Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Prix valables jusqu'au 31 décembre 1994 



Accessoires 


- Disque dur IDE 420 Mo 


: 1399 Fttc 


- Carte vidéo VLB 1Mo 
16 millions de couleurs 


: 599 F ttc 


- Carte sonore 
Soundblaster Pro 


549 F ttc 


- Lecteur CD-ROM 
double vitesse avec 
carte contrôleur 


899 F ttc 


- Lecteur de disquette 
3,5 pouces 


: 249 F ttc 


- Barrette RAM Simm 
1 Mo (16 bits) 


: 249 F ttc 


- Barrette RAM Simm 
4 Mo (16 bits) 

- Enceintes blindées 
80 Watts (la paire) 


: 999 F ttc 
: 489 F ttc 



De nombreuses configurations 
sont disponibles, contactez nous ! 



Garantie Totale 

Pièces et main d'oeuvre sur 
tout le matériel pendant 1 an. 

Pour profiter de cette offre exceptionnelle et 

recevoir le PC complet ou les accessoires 

que vous désirez, renvoyez vite le bon de 

commande de la page suivante. 



F.l. 18 avenue du Maréchal Juin 54000 NANCY 
Tel: 83 90 28 00 Fax: 83 40 18 36 



La sélection des meilleurs 
logiciels sharewares du mois 

3 logiciels pour 69 francs - 6 pour 129 francs - 10 pour 189 francs 



BRUDAl 3ADDIE 

Un superbe Beai'em up, avec 
une touche machiste car tous 
es adversaires soin des femmes, 
386, 486 ■ VGA ■ 4 Mo RAM 



XATAX 



Un excellent Shoot'em up avec 

des graphismes très soignés el 

une animation sonore délirante. 

486 - VGA - 4 Ma RAM 



ONE MUST FALL 2 

On vous avait présenté le premier 
celui ci est encore plus violent et 
dispose de bonnes animations, 
386. 486 - VGA - 4 Mo RAM 



FLVING TIGERS 

Ce Shoot'em up vous transporte 
en !942. lors de la bataille du 
pacifique avec les japonais. 
386, 486 ■ VGA ■ 4 Mo RAM 




CVBERDOGS 



Le personnage doil remplir ses 

is dans les différents 
labyrinthes semés d'embûches. 
386 , 486 ■ VGA ■ 4 Mo RAM \J 




WORLD EMPIRE 3 

Devenez le maître do Monde en 

envahissant les pays adverses et 

en gérant les terrains conquis. 

Tout PC avec Windows 



GNU CHESS 

Les passionnés d'échecs seront 

séduits par cette version d'une 

facilité extrême d'utilisation. 

Tout PC avec Windows 



STREET SHUFFLE 




Il faut préparer la 
déplaçant les morceaux poi 
permettre au [; 
Tous PC avec Windows 



Ilt 



BRICK LAVER 

Génial, un Tétri> sous Windows 

avec de beaux graphismes el 

des animations sonores. 

Tous PC avec Windows 



PUZZLE 2 



De 



'tMÉÉiliÉBMH 
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■Iles images qu'il faudra 
remettre rapidement dans le bon 
ordre en déplaçant les carrés. 
386, 486 • SVGA • 2 Mo RAM 






PAINT SHOP PRO 

Coupez, filtrez, modifiez les 

couleurs, la lumière grâce à ce 

logiciel de traitement d'images. 

Tous PC avec Windows 



IE BIOGRAPHE 



exies. génial. 
c Windows 



BUTZ COPY 

Ce copieur ultra- rapide possède 

un interface graphique très 
simple d'emploi et en français. 
286, 386, 486 ■ VGA ■ 2 Mo 



COMPUSHOW - VPIC 



z toutes vos images 
grâces à ces deux visualisateurs 
acceptant une foules de formats. 
286, 386, 486 ■ VGA - 2 Mo 
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CLICKS 

Une minuscule barre d'icônes en 

français qui permet un accès 

direct aux applications Windows. 

Tous PC avec Windows 
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EROTIC MANIA 

Douze nouvelles images de 

jeunes filles pleines de charmes. 

Réservé aux adultes 

286, 386, 486 - VGA - 2 Mo 



X MANIA 

Douze images plus osées à n 

pas laisser entre toutes les mai 

Réservé aux adultes 

286, 386, 486 ■ VGA ■ 2 Mo 



MANGAS 

Douze Mangas tirés de BD 

erotiques japonaises. 

Réservé aux adultes. 

286, 386, 486 ■ VGA ■ 2 Mo 
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Pour recevoir les logiciels que vous 

souhaitez en moins de 3 jours, 

remplissez le bon de commande et 

renvoyez le à l'adresse indiquée. 



RI. 18 avenue du Maréchal Juin 54000 NANCY 

NOM PRENOM 

N° RUE 



Tel: 83 90 28 00 Fax: 83 40 18 36 



Ci-joint mon règlement à l'ordre de F.I. 
O Carte de crédit -■ NOM : 



Code postal _ 



VILLE 



O Chèque 
O Mandat 



N° de carte : 

•—Date d'expiration : 



Commande de matériel informatique 



Désignation des articles 


Qté 


Prix TTC 


























Frais de port 

250 francs pour le PC 

60 francs pour les accessoires 


Frais de port 


Frs 


TOTAL 


Frs 



Commande de logiciels sharewares 



Je commande 



. logiciels 



3 pour 69 frs - 6 pour 129 frs - 10 pour 189 frs 



Je commande le kit de téléchargement 
pour 3615 SPIDER 

Câble + logiciel = 50 francs 
logiciel seul = 15 francs 



Frais de port 



TOTAL 



Frs 



Frs 



20 Frs 



Frs 



Logiciels commandés 
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MATHEMATIQUES EN ASSEMBLEUR 

Calcul trigonométrique 



Les fonctions mathématiques usuelles : 

(trigonométriques, exponentielles...) requièrent, 

chacun le sait, un calcul en virgule flottante, (par 

exemple, du type REAL en Pascal). Pourtant, en 

assembleur, à moins d'utiliser le coprocesseur 

mathématique, nous n'avons pas à notre 

disposition de registres manipulant des nombres à 

virgule. 



Nous vous présentons la méthode 
employée dans les jeux vidéo ou 
dans les démos. Il s'agit de la 
méthode la plus rapide en temps machi- 
ne et assez facile à mettre en oeuvre : la 
méthode de la "Virgule fixe'. 

Nous travaillerons sur le calcul d'un cosi- 
nus ou d'un sinus, car ce sont les fonc- 
tions usuelles les plus employées. Elles 
permettent, notamment, le calcul 3D, et 
elles sont à la base de la plupart des 
trajectoires dans les démos. 

Voyons tout d'abord ce qu'est le calcul en 
"virgule fixe". Il s'agit de multiplier tous nos 
nombres par une valeur déterminée, (que 
nous appellerons facteur). Par exemple, 
en choisissant un facteur égal à 100, 
nous coderons le nombre 1 .25 par 1 25, 
car 125/100=1.25. 

Si nous voulons multiplier deux nombres 
en virgules fixes, pour obtenir un autre 
nombre en virgule fixe cohérent avec le 
facteur déterminé, (donc, qui ne change 
jamais pendant le programme), il faudra 



diviser le résultat de la multiplication par 
le facteur. Par exemple, pour multiplier 
1.25 par 12.43 (=15,5375), nous 
aurons les étapes suivantes : 
125*1243 = 155375. Or, avec notre 
modèle de représentation, nous voulons 
1553. 

Nous divisons donc 155375 par 100. 
Vous pouvez déjà remarquer le principal 
défaut, (le seul ?), de cette méthode : le 
manque de précision car, pour chaque 
multiplication, nous perdons, à cause de 
la division par le facteur, des informations 
sur le nombre I. 

Certains d'entre vous se posent peut-être 
la question : "la division étant l'opération 
la plus lente, pourquoi alors utiliser un 
modèle de représentation qui réclame 
systématiquement une division lors d'une 
simple multiplication ?". 
La réponse est claire : en choisissant le 
facteur parmi les exposants de 2, la divi- 
sion est alors effectuée par une opération 
de décalages à droite, laquelle est assez 
rapide : 3 cycles d'horloge sur un 386, 
et 2 cycles sur un 486. 
De plus, si nous choisissons pour facteur 
32768 (2 " 1 5), lors d'une multiplication 
1 6 bits, la partie entière divisée par 2 se 
trouve dans les 16 registres de poids 
fort, ce qui peut être intéressant pour 
optimiser un programme coûteux en mul- 
tiplications. 

De plus, avec une telle valeur, la précision 
est très satisfaisante et devrait suffire 
dans la plupart des cas. 
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Passons maintenant au calcul des fonctions trigonomé- 
triques SINUS et COSINUS. Pour des raisons de vitesse, 
nous aurons en mémoire une table de sinus précalculée. La 
taille de cette table dépend de la précision angulaire choisie. 

Chaque élément de cette table est un WORD qui contiendra 
la valeur du sinus de l'Indice repérant cet élément. La rela- 
tion entre un indice et l'angle véritable, (de à 2*PI radians, 
ou de à 360 degrés), est le résultat d'un simple produit en 
croix. Là encore, ta taille de ta table ne sera pas tout sim- 
plement 360, car c'est une valeur non triviale à gérer en 
assembleur, lors du calcul du modulo d'un angle. 
Par exemple, SIN(42)=SIN(402), car 402=360+42 : le 
modulo de 402 par 360 est 42. Il taut donc coder une boucle 
pour obtenir une valeur d'angle entre et 359. Nous choi- 
sirons une taille de table de 1 024 vdleurs. 

Pour foire un modulo, un simple AND suffit, ce qui est mieux 
qu'une boucle ! De plus, avec 1 024 angles possibles, le pas 
entre chaque valeur de sinus ne sera pas trop important, ce 
qui est essentiel si l'on ne veut pas une animation saccadée 
à l'écran, ou un calcul trop approximatif. Ici, 1024 corres- 
pond à 2*PI ou 360°. 

Passons à la génération de notre table. Plusieurs solutions 

sont envisageables. Tout d'abord, et c'est certainement la plus 

laide, avoir déjà précalculé toutes les valeurs des Sinus en 

langage de haut niveau. 

Cest vilain, car cela occupe 2048 octets de plus dans le fichier 

.EXE ou en fichier externe. 

Une autre méthode consiste à avoir précalculé en langage 

de haut niveau un quart de période de la courbe. Ensuite, en 

exploitant les symétries d'une sinusoïde, on complète ta 

table. 

Cette méthode occupe tout de même 51 2 octets, plus le code 

nécessaire pour les symétries. La méthode que nous allons 

employer nécessite à peine plus de 50 octets au total. Ce qui 

est tout de même plus élégant !. 

De plus, la génération de la table de COS est incluse ddns 

cette routine. 

Faisons un peu de mathématiques pour arriver à "la formu- 
le magique" ! Le but est d'obtenir une suite récurrente. 
Nous utilisons d'abord la relation : 
SIN(a+b)=SIN(a)*COS(b)+SIN(b)*COS(a). 
Pour introduire une relation de récurrence, nous l'utilisons 



comme suit : posons o=(2*PI)/l 024= PI/51 2, alors, pour 
tout n entier naturel, on a : 

SIN((n+ 1 )a)=SIN(na)*COS(a)-t-SIN(a)*COS(na). Maintenant, 
nous allons éliminer le COS(na) qui nous gêne : 
SIN(x)*COS(y)=l/2*[SIN(x+y)+SIN(x-y)]; on obtient : 
SIN((n+l)a)=SIN(na)*C0S<a)+l/2*[SIN((n+l)a)+SIN((l- 
n)a)]. En remarquant que SIN(-x)=-SIN(x) (la fonction SINUS 
est impaire), et en regroupant les SIN((n+l)a), on a : 
SIN((n+l)a)=2*SIN(na)*COS(a)-SIN((n-l)a). 
C'est cette relation que nous allons utiliser, car elle ne néces- 
site que le précalcul de trois valeurs : SIN(O), SIN(PI/512) 
etCOS(PI/512). 

Ensuite, par récurrence, nous pouvons élaborer toute notre 
table. De plus, comme C0S(x)=SIN(x+PI/2), il est facile de 
construire la courbe de COSINUS. En effet, il suffit de choisir 
un offset du début de la table des COSINUS décalé d'un 
quart de période, par rapport au début de la table des SINUS 
et de générer 5 quarts de période, pour obtenir à la fois une 
table de SIN et une table de COS. 

Le plus dur reste à faire : coder cette génération, le problè- 
me étant de demeurer le plus précis possible. Avec un cal- 
cul en virgule fixe dont le facteur est 2 " 1 5, nous n'avons 
pas une précision suffisante. 

En fait, nous allons mixer du calcul en virgule fixe de facteur 
2 ~ 31 et 2 *• 23. Le calcul des sinus sera en 2 " 23, alors 
que C0S(PI/51 2) sera évalué avec une précision de 2 " 31 . 
Avec une telle précision, nous pouvons obtenir une courbe 
presque aussi bonne que si elle avait été précalculée en 
langage de haut niveau, l'incertitude étant négligeable. 

Attention, il faut bien taire ta différence entre les valeurs de 
sinus en 2 ~ 23, et ce que nous voulons obtenir : un sinus 
en 2 " 1 5. La précision en 2 * 23 n'est utilisée qu'au sein de 
l'algorithme, nous faisons un décalage à droite pour obtenir 
un sinus en 2 " 1 5, voleur que nous sauvons ensuite dans 
la table. Voici le code chargé de générer une sinusoïde : 



leasi,TobleSIN+4 
mov ebp,[si] 
movebx,[si+4] 
xor edi.edi 
mov cx,256*5-2 
GenSIN: mov eax,ebx 
imul ebp 
shld edx,eax,2 



2e31*COS(PI/512) 
2e23*SIN(PI/512) 
2e23*SIN(0) 
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sub edx.edi 




mov edi.ebx 




mov ebx.edx 




saredx.10 




mov [si],dx 




add si,2 




loop Gen_SIN 




dwO 


; 32767*SIN(0) 


dw201 


;32767*SIN(PI/512) 


dd 2147443221 


;2e31*COS(PI/512) 


dd 205780 


;2e23*SIN(PI/512) 


dw 256-6 dup (?) 




dw 4*256 dup (?) 





La relation de récurrence n'est pas très apparente dans ce 
code, parce que le but était d'optimiser au maximum l'algo- 
rithme, (en place mémoire), et donc, nous avons préféré uti- 
liser les registres plutôt que des accès-mémoire qui néces- 
sitent un OPCODE plus grand. 

Voici donc quelques explications : dans toute la boucle, 
EBP reste constant et contient la valeur de COS(d). EBX 
contient, lui, la valeur de SINUS(na) et EDI=SIN((n-l)a). Au 
départ, EBX=SIN(a) et EDI=SIN(0)=0. Ensuite, tout n'est que 
multiplication, décalages, soustraction et stockage des nou- 
velles valeurs. 

L'instruction SHLD permet de faire un décalage à gauche, en 
double précision, c'est-à-dire que les bits insérés à droite du 
premier opérande proviennent des bits de poids fort du 
second opérande. La boucle est parcourue 5*256-2 fois, et 
non pos 5*256 fois, car les deux premières valeurs ne 
peuvent pas être cnlculées ddns la boucle. 

Ceux d'entre vous qui ont fait des études supérieures en 
mathématiques peuvent peut-être se demdnder pourquoi 
ne pas utiliser un développement limité pour générer une sinu- 
soïde. La réponse est simple : un DL ne permet pas d'obte- 
nir exoctement une sinusoïde, même sur un quart de pério- 
de. 

Il y o toujours des déformations, et augmenter le degré du 
polynôme n'arrange rien, puisqu'au bout d'un moment, la pré- 
cision même des calculs masquera certains coefficients. 



De plus, il existe d'autres méthodes de calcul des fonctions 

trigonométriques. 

Il y a, notamment, la méthode CORDIC. Mais cette dernière 

est ndaptée au calcul en virgule flottante, et non au calcul 

en virgule fixe. Et de toute façon, étant donné la méthode, 

il semble difficile de battre les 50 octets ! 

Voila, maintenant nous avons une belle courbe de SINUS et 
COSINUS, nous allons pouvoir l'utiliser. Nous allons géné- 
rer une image dite image "zygo". 

C'est une technique que Soundy/NGC nous a opprise il y a 
peu de temps, et on obtient des résultats très amusants ! Le 
principe est extrêmement simple : pour chaque pixel de 
l'écran repéré par ses coordonnées (x,y), on lui associe 
une couleur. Pour cela, on utilise n'importe quelle formule 
contenant des fonctions trigonométriques. 

Par exemple, Couleur=SIN(x*y)-xCOS(y)+SIN(X-3Y+50)... 
Bref, n'importe quoi ! Avec un peu de chance, on tombe sur 
une jolie image que l'on peut utiliser comme une texture, ou 
comme un dessin de fond, ou sous un cyclage de couleurs. . . 
Bref, de petits effets nécessitant peu de place-mémoire, ce 
qui peut être intéressant pour une intro 4ko, puisque c'est la 
mode ces temps-ci I. 

Prochainement, nous apprendrons à générer des plasmas. 
C'est un effet très souvent employé dans les démos. Par 
exemple, dans le fameux "MARS. EXE", le sol et le ciel sont 
générés par des plasmas ... 



D'ici là, bon code en assembleur ! 



Cédric Bermond 



Des questions ? 

3615 
PCNOV 
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DES JEUX, ENCORE DES JEUX 

Et une nouvelle flopée de jeux, une ! 



Pour fêter Noël ensemble, nous vous présentons 

des nouveaux jeux du domaine public, tous aussi 

intéressants les uns que les autres. Vous 

retrouverez, bien entendu, ces bijoux sur notre 

serveur 36 15 PC NOV. 



pas l'intérêt du jeu. Les musiques sont, quant 
à elles, inexistantes. 



Catégorie REFLEXION 



Luttons gp 
ensemble ■ 
contre les 

Russes . 




Pendulous 

Que tous les fans de la stratégie militaire se 
lèvent ! Voici un jeu qui devrait leur plaire. 
Tournant sous Windows, il n'en est pas 
moins superbe. Vous incarnez le comman- 
dant en chef des armées et devez repousser 
la menace adverse hors de votre territoire. 
Grâce a la carte s'affichant sur l'écran, vous 
devez reprendre les capitales envahies en 
déployant vos unités. Après les avoir toutes 
placées, l'ordinateur joue et, tout comme 
vous, cherche à vous faire disparaître de la 
surface du globe I. 

Les graphismes sont d'une qualité très 
médiocre mais, heureusement, ne gâchent 



m 
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Néophytes s'abstenir 

Igo 

Attention, ce spécimen s'adresse aux plus 
connaisseurs des joueurs de jeux de socié- 
té. Comme vous vous en serez douté en 
lisant le titre, ce jeu en est un de GO mer- 
veilleusement bien réalisé. Les graphismes 
sont soignés et, seule, la musique, (bip, bop, 
bip), vient entacher le chef-d'oeuvre. Ce petit 
bijou ravira tous ceux qui sont attirés par les 
jeux orientaux ou qui désirent se tourner vers 
des divertissements nécessitant une réflexion 
disons.. .plus fine. Selon nous, c'est un must 
à posséder, ou même titre que votre Tetris qui 
dort ou fond de votre disque dur. 

Draughts 

Si vous vous croyez imbattables aux dames, 
vous trouverez dans ce jeu un adversaire à 
votre taille I. Draughts a été particulièrement 
soigné. Joueur expérimenté ou débutant, ce 
jeu est fait pour vous. Tournant sous 
Windows, il intègre un système d'aide pro- 
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Quand l'ordinateur prend le dessus. 

tique, (qui plaira à ceux 
a'entre vous qui ne savent 
pas jouer aux dames ..), et 
vous offre la possibilité de 
changer l'allure du plateau 
de jeu et le niveau de l'ordi- 
nateur I. 



Tangram 

Ce tangram informatique est 
remarquablement réalisé. De 
nombreux motifs sont pro- 
posés, (une cinquantaine), 
et vous ne pourrez les 
résoudre qu'avec une "poin- 
te" d'intelligence et de bon 
sens. Facile d'accès, il 
s'adresse autant aux plus 



jeunes qu'aux plus 
âgés. Donc, à 
mettre entre toutes 
les mains I. 

Moraffs Entrap 

A mi-chemin entre 
la réflexion et 
l'action, ce jeu pré- 
sente l'avantage 
d'être compatible 
avec la totalité des 
cartes graphiques existant 
sur le marché, (sauf, peut-être 
et quand même, celles de 
type HERCULES) et, par 






De très belles couleurs 




conséquent, le nombre de 
couleurs affichées varie de 
4 à 256. Le but du jeu est de 
parcourir un labyrinthe aux 
tuiles multicolores, en faisant 
tomber vos ennemis qui vous 
collent aux trousses dans des 
pièges que vous leur aurez 
concoctés. En reconstruisant 
les passages les plus escar- 
pés, vous affronterez des 
ennemis de plus en plus 
coriaces I... 




Quel plaisir de jouer tranquillement 



Et zou, un en moins ! 



Hexagon 

Ce jeu est un must !. Superbe 
graphiquement et musicale- 
ment parlant, il ravira tous 
les fans de REACT, de Dames 
et surtout de Go. Le principe 
consiste à terminer la partie 
en ayant le plus de pions sur 
le plateau de jeu. Ces der- 
niers, de forme hexagonale, 
sont déplaçables en suivant 
certaines règles : si vous 
faites un déplacement d'une 
case, le pion se multiplie, par 
contre, si vous l'envoyez un 
peu plus loin, il ira contami- 
ner les pions aOverses, s'il y 
en a, que vous pourrez ensui- 
te utiliser pour vos attaques. 
Les graphismes VGA et les 
bruitages sont particulière- 
ment soignés, ce qui ne man- 
quera pas de ravir les pos- 
sesseurs de cartes. Le niveau 



d'intelligence de l'ordinateur 
est réglable, ce qui permettra 
à tout un chacun de trouver 
un ddversaire à sa taille. 
Notez également que les 
tableaux sont modifiables à 
loisir I. 

Catégorie ACTION 

Gateworld 

Alors que vous dormiez dans 
votre navette spatiale, un 
subalterne vous informe 
de la proximité dange- 
reuse d'un astéroiOe 
contenant des minerais... 
et de la vie !. Affairé par 
l'appât du gain, vous 
décidez d'atterrir. A vous 
alors d'affronter les enne- 
mis et les pièges qui 
vous seront tendus. 
Attention, chef d'oeuvre ! Le 
jeu de plates-formes que 
nous vous proposons est un 
bijou, que dis-je, plutôt une 
inestimable perle de savoir- 
faire I. Non seulement les 
graphismes sont en VGA 256 
couleurs, mais le son est par- 
ticulièrement bien géré, (un 
utilitaire fourni reconnaît plus 
de 25 cartes, détecte les Inter- 
ruptions et l'adresse de la 
carte). Vous pourrez alors 
jouer en musique et avec des 
graphismes d'une grande 




Des graphismes extra 
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beauté. Vous pourrez régler la 
taille de l'écran en fonction de 
la puissance de votre systè- 
me. Ce jeu est un hit à pos- 
séder de toute urgence!. 



Wtt 



Le commandant face aux 
asticots 

Commander Keen IV 
Quatrième épisode d'une série 
d'action, Commander Keen W 
reprend le meilleur de ses 
prédécesseurs. Vous incar- 
nez le commandant Keen, 
arrivé sur une planète lou- 
foque pour y rétablir l'ordre. A 
mi-chemin entre un jeu de 
plaies-formes et un jeu ae 
rôle; il y a de fortes chonces 
pour qu'il vous tienne long- 
temps en haleine. En effet, 
vous êtes libre de parcourir la 
carte de le planète, en fai- 
sant sauter les éventuels obs- 
tacles qui ne manqueront pas 
d'obstruer votre route en 
"dégommonr dvec votre pis- 
tolet à rayons gamma les 
boules gluantes, les rochers 
monstres ef leurs acolytes. 
Le jeu se joue au joystick et 




au clavier. Les graphismes, 
corrects, sont en EGA. Nous 
vous ferons remarquer la 
qualité des animations. 

Castle Crusher II 
Enfermé par hasard (?) dans 
un château hanté, vous cher- 
chez par tous les moyens à 
vous en échapper. Votre but 
premier est de rester en vie et 
de capitaliser 1 0000 points, 
après un long périple de 25 
chambres découvertes. De 
nombreux monstres déam- 
bulant dans les couloirs, vous 
pourrez, sans mal, les blo- 
quer entre 4 carrés. Au fait, 
débrouillez-vous pour ne pas 
manquer de bougies car 
sinon. ..ce sera fini!. 
Les graphismes n'ont rien de 
bien exceptionnel et le jeu 
s'adresse plutôt aux ama- 
teurs du genre ou aux nos- 
talgiques de bons vieux diver- 
tissements. 

Scorch 

Si vous utilisez régulièrement 
le QBASIC, vous aurez sûre- 
ment aperçu, ddns le coin 
d'un répertoire, un jeu dans 
lequel vous deviez éliminer 
un singe edverse en lui lan- 
çant des boomerangs dont 
vous définissiez l'angle et la 
force du lancer. Cest le prin- 
cipe repris par 
Scorch. Seulement 
ici, non seulement 
la réalisation est 



Tous ces 
monstres... 
au secours H! 




Oh le beau dégradé ! 

infiniment plus soignée, mais 
vous pouvez changer le 
mode graphique, (320x200 
ou 640x480), la sensibilité 
de la souris, (indispensable 
pour jouer). De beaux dégra- 
dés égayent autant les 
phases d'action que les 
autres. Vous l'aurez compris, 
c'est un jeu sublime que vous 
apprécierez à coup sûr, sur- 
fout lorsque vous saurez que 
l'on peut y jouer jusqu'à dix, 
(ou seul contre 1 , ou plu- 
sieurs joueurs commandés 
pdr l'ordinateur !). 

Catégorie 
SIMULATION 

Hroce 

Vous passez votre temps libre 
à Auteuil, à Long- _p 
champ ? Si oui, alors 
ce jeu est fait pour 
vous. A 4 autour de 
votre PC, vous passe- 
rez, sans aucun doute, 
d'agréables moments 
avec cette simulation 
de courses hippiques. 
Cejeu étant un share- 



* 
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nous vous proposons ici limi- 
te le nombre de chevaux par- 
tants à deux. Cest bien dom- 
mage, car le jeu en vaut la 
chandelle, ne serait-ce que 
pour les fichiers .WAV qu'il 
contient, (une musique et des 
voix digitalisées). Et surtout, 
rappelez-vous que les auteurs 
méritent récompense I. 
Le jeu tourne sous Windows 
et fonctionne à la souris et au 
clavier. 

Catégorie 
EDUCATIFS 

Anlmemo 

Basé sur le principe du jeu de 
mémo, Animémo est un jeu 
animé de bonne facture. 
Dédié aux plus jeunes, son 
utilisation s'avère aisée. Il n'y 
a rien à rajouter sauf que les 
graphismes sont propres et 
les animations correctes. 
Vous comprendrez que ce 
jeu de réflexion infontile 
s'ddressera surtout... aux uti- 
lisateurs adéquats !. 

Jouez bien et au moins pro- 
chain avec encore et davan- 
tage de jeux. 

Sékine Coulibaly 
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ware, la version que L'ambiance des hippodromes est là 
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Le gestionnaire de programmes 
Exécutez les applications Windows 



Le gestionnaire de programmes constitue la clef de 
voûte de Windows : découvrez toutes ses facettes... 



Au fil de cette rubrique, nous avons 
découvert les différents composants de 
Windows 3.1 ., l'un des plus impor- 
tants reste à explorer : le gestionnaire de 
programmes. Ce dernier représente le lien 
direct entre la couche DOS et l'exécution de 
toutes les applications sous Windows. Dos 
est, en effet, la couche la plus proche de 
votre P.C., dans le sens où c'est lui qui gère 
la répartition de la mémoire, des périphé- 
riques, etc. Windows s'appuie lui-même sur 
Dos, mais apporte, en plus, un niveau ae ges- 
tion plus évolué, tel le multitâches. La place 
du gestionnaire de programmes s'inscrit tota- 
lement dans ce lien entre la gestion Wnaows 
et la couche Dos. Cette structure en couche 
ae l'exploitation de votre système peut vous 
apparaître lourde et coûteuse en temps : elle 
l'est, en effet I. Mais, pensez que Windows 
ne s'est pas imposé immédiatement et que 
Dos, dans cette histoire, est bien antérieur. 
Aussi, de nombreuses opplications ont été 
conçues pour s'exécuter sous Dos. Dans un 
souci permanent de compatibilité avec le 



passé, Winaows n'a pu se substituer à Dos. 
Aujourd'hui, c'est tout à fait envisageable, 
avec la future version de Winaows : Chicago. 
L'avenir verra une gestion directe de votre 
système par les successeurs de Wndows 3.1, 
sans couche Dos. 

Le gestionnaire ae programmes a pour rôle 
principal d'exécuter les applications Windows 
ou non Windows. Les applications non 
Windows sont celles fonctionnant sous Dos, 
sans tenir compte de la gestion Windows, 
(gestion graphique, mémoire, etc.) Ce ges- 
tionnaire est également aestiné à gérer des 
groupes de programmes, associer une icône 
à chaque application, ou permettre, enfin, 
l'ouverture et le passage â'une application à 
une autre. 

Mode de fonctionnement 
Windows 

Par sa convivialité, Winaows s'impose face 
à Dos. Cette caractéristique est liée à son envi- 
ronnement graphique et à sa propriété de 
pouvoir exécuter et faire tourner simultanément 
plusieurs applications. Cette faculté est appe- 
lée multitâches. 



Rangez vos applications 
dans de nouveaux groupes. 



Nom: 

Fichier de groupe: | 



Propriétés de groupe 



Créations graphiques! 



OK 



Annuler 



Aide 
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Nom: 


D:\WINDUWS\MORICnNS.DLL 


1 H£ 1 


Icône açtuell 


: 


Annuler 




® r & WL 


à 


b# 




| Parcourir.. | 




±y m lu 


Aide 













Choisissez vos icônes... 

Le multitâches pour les appli- 
cations Windows autorise 
leur lancement jusqu'à ce que 
la mémoire vive, la RAM, soit 
remplie. La taille de votre 
RAM, (2M0, 4M0, ou enco- 
re 8M0), vous permet donc 
d'accueillir plusieurs applica- 
tions sous Windows. 
Chocune des applications 
lancées occupe une fenêtre 
Windows et peut-être iconi- 
fiée, c'est-à-dire réduite sous 
forme d'une icône personna- 
lisée. Une seule application 
est active à un moment 
donné. Le multitâches de 
Windows n'est, en fait, pas 
vraiment réel. En l'occurren- 
ce, le gestionnaire de pro- 
grammes distribue le travail 
du processeur entre plusieurs 
applications. Ainsi, le pro- 
cesseur travaille pour une 
application, puis pour une 
autre alternativement. Ce par- 
tage n'est pas perceptible par 
l'utilisateur car le roulement 
est très rapide. 
Windows est également un 
environnement ouvert sur 
Dos. Ainsi, il accepte de lan- 
cer des applications non 
Windows. Selon son mode 
de fonctionnement, ce der- 
nier pourra son exécuter votre 
application externe en plein 



écran, soit l'accepter dans 
une fenêtre Windows. 
Néanmoins, dans ce dernier 
cas, l'application ne bénéfi- 
ciera pas de la gestion de la 
souris. Vous serez obligés 
d'utiliser votre clavier pour 
faire fonctionner votre appli- 
cation externe. 
Si vous possédez un P.C. 
constitué d'un processeur 
supérieur à la gamme 
80386, le mode fonctionne- 
ment de Windows est appe- 
lé mode 386 étendu. Vous 
disposez alors du multitâche 
Windows. Si votre P.C. utili- 
se un processeur 80286, 
8088, ou encore 8086, le 
mode de fonctionnement est 



standard. Il implique, au lan- 
cement d'une application non 
Windows, l'interruption de 
toutes les autres applications. 
Si vous ne savez pas en quel 
mode fonctionne voire ordi- 
nateur par défaut, il suffit 
d'activer la commande A pro- 
pos du gestionnaire de pro- 
grammes du menu ?. La 
configuration détectée à l'ins- 
tallation vous est précisée. 

Le gestionnaire 

de programmes et 

le bureau 

Le gestionnaire de pro- 
grammes est lié directement 
au lancement d'une session 
Windows. Dès votre arrivée 
dans l'environnement gra- 
phique, le gestionnoire de 
programmes est la toute pre- 
mière application exécutée. 
Elle se superpose au bureau. 
Ainsi, si vous réduisez cette 
application en icône, à l'aide 




Pour un affichage du maximum de programmes, choisis- 
sez une disposition en Mosaïque. 



du bouton en haut à droite de 
sa fenêtre Windows, vous 
obtenez l'image complète du 
bureau. Ce dernier affiche les 
icônes des applications lan- 
cées, et donc, chargées en 
mémoire RAM. Par un simple 
double-clic, vous pouvez en 
réactiver une. Le fait de res- 
ter en mémoire RAM accélè- 
re leur réouverture. 

Le bureau constitue le plan de 
travail de plus bas niveau. 
Tout lancement d'application 
est géré à partir du gestion- 
naire, tandis que le bureau 
permet une vue synthétique 
de toutes ces applications, 
lancées grâce à leur icône. 

Organisez 

votre gestionnaire 

de programmes 

Il est nécessaire de distin- 
guer les groupes et les pro- 
grammes. Un programme 
représente une application, 
ou un document. Un groupe 
réunit un ensemble d'appli- 
cations classées générale- 
ment par thème. Chaque 
groupe possède sa fenêtre 
Windows et un titre caracté- 
ristique. Ainsi, le groupe 
Accessoires rassemble de 
nombreux utilitaires fournis 
en standard dans Windows. 
Lorsque vous installez de 
nouveaux logiciels Windows, 
il crée généralement un nou- 
veau groupe. Pour éviter 
d'avoir autant de groupes que 
d'applications, veillez à créer 
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Gestionnaire de programmes 00:08:14 E 




Pour un affichage rangé, choisissez une disposition en Cascade. 



des ensembles thématiques. 
Par exemple, constituez un 
groupe Créations graphiques 
pour rassembler tous les logi- 
ciels et outils graphiques. 
Cliquez sur la commande 
Nouveau du menu Fichier. 
Une boîte de dialogues 
Nouveau vous propose la 
création soit de Groupe de 
programmes, soit de 
Programme. 

Sélectionnez le bouton radio 
Groupe de programmes. La 
validation de cette boîte 
déclenche l'ouverture d'une 
nouvelle fenêtre : Propriétés 
de groupe. 

Cette dernière vous permet de 
préciser l'intitulé du groupe. 
Le second champ de saisie 
facultatif, Fichier de groupe, 
permet de spécifier le nom 
du fichier grp associé. Le 



gestionnaire de programmes 
va le créer automatiquement, 
laissez donc ce champ vide. 
La validation de cette boîte 
entraîne l'apparition d'une 
nouvelle fenêtre Windows 
vide. 

Vous retrouvez son intitulé 
sur son bandeau. Votre 
Groupe est vide, lui aussi. Il 
vous suffit à présent de faire 
glisser avec la souris les 
icônes de toutes vos appli- 
cations graphiques vers cette 
fenêtre. 

Dès le relâchement de ld sou- 
ris, l'ajout est réalisé. Enfin, 
pour supprimer les groupes 
inutiles, sélectionnez en un, 
cliquez sur la commande 
Supprimer du menu Fichier et 
validez la suppression. Vous 
obtenez finalement un bureau 
ordonné ! 



Ajouter un 

nouveau 

programme 

Lorsqu'un nouveau groupe 
est créé, on peut y ajouter 
de nouveaux programmes. 
D'abord, distinguez bien la 
nuance entre l'icône présen- 
te ddns un groupe et les 
fichiers constitutifs d'un logi- 
ciel. En effet, ojouter une 
icône d'un programme 
consiste simplement à créer 
un lien entre le fichier exécu- 
table de votre application et 
une icône. Pour établir ce 
lien, sélectionner la com- 
mande Nouveau du menu 
Fichier. La boîte de dialogues 
identique à celle de la créa- 
tion de groupe vous deman- 
de d'acquitter cette requête. 



Alors, vous obtenez une boîte 
de dialogues de spécifica- 
tions du programme. Cliquez 
sur le bouton Parcourir. 
Suivant le même principe que 
celui du gestionnaire de 
fichiers, dépldcez-vous dans 
l'arborescence des répertoires 
et sélectionnez un fichier exé- 
cutable. Après validation, les 
champs de saisie de la boîte 
de dialogues précédente sont 
remplis outomatiquement. 
Vous pouvez, néanmoins, 
changer son nom d'afficha- 
ge à l'écran, ou encore son 
icône associée. Pour ce faire, 
il vous suffit de cliquer sur le 
bouton Changer d'icônes. 

Une bibliothèque d'icônes 
vous est proposée par défaut. 
Si vous en disposez d'autres, 
cliquez à nouveau sur 
Parcourir. Toujours selon la 
même méthode de recher- 
che, sélectionnez un fichier 
contenant une bibliothèque 
d'icônes, (extensions .dll, .teo) 

Les options 
du gestionnaire 
de programmes 

Le gestionnaire de pro- 
grammes dispose de trois 
commandes dans son menu 
Options. 

La commande Réorgani- 
sation automatique permet 
le rangement automatique 
des icônes dans les fenêtres 
des groupes. Ainsi, lorsque 
vous faites glisser une icône, 
au relâchement de la souris, 
sa position est immédiate- 
ment recalculée. Il est pos- 
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Boite de 
dialogues d'exé- 
cution d'une 
application. 



Exécuter 



Ligne de commande: 



d:\|eux\gp\gpega| 

F Réduire à l'utilisation 



sible de spécifier les para- 
mètres d'espacement des 
icônes, dans la rubrique 
Bureau du Panneau de 
Configuration. 

La commande Réduire à l'uti- 
lisation oblige le gestionnai- 
re de programmes à s'icôni- 
fler à chaque lancement d'une 
nouvelle application. Ainsi, 
vous retrouvez votre ges- 



tionnaire sur le bureau. 
Certains préfèrent travailler 
de cette façon, c'est juste une 
question d'habitudes... 
La commande Enregistrer la 
configuration en quittant est 
destinée à sauvegarder la 
position des fenêtres des 
groupes, les unes par rapport 
aux autres et, surtout, la dis- 
position des icônes. Lorsque 
vous êtes satisfaits de l'agen- 



DK 



Annuler 



Parcourir.. 



Aide 



cernent de vos groupes et 
programmes, désactivez cette 
option et n'y touchez plus!. 

Le menu Fenêtre 

Le menu fenêtre dispose de 
tous les noms des groupes 
existants. Il permet donc 
l'accès à l'un d'entre eux, par 
un simple clic dans la liste 
proposée. Les deux premières 



commandes de ce menu per- 
mettent d'orienter les fenêtres 
des groupes selon deux dis- 
positions particulières. 
Si vous sélectionnez la com- 
mande Mosaïque, vos 
fenêtres seront accolées les 
unes aux autres pour opti- 
miser l'espace du gestion- 
naire de programmes. Cette 
disposition vous permet de 
voir simultanément le maxi- 
mum d'applications. 

Si vous sélectionnez la com- 
mande Cascade, les fenêtres 
des groupes se superposent 
les unes aux autres, ne lais- 
sant apparaître que leur nom. 
Le passage de njn à l'autre se 
fait en cliquant simplement 
sur cet en-tête. La fenêtre 
sélectionnée vient alors se 
positionner. 




COUVREZ SUR 

VOTRE PC 

LE MONDE DE LA 

MUSIQUE ASSISTÉE 

PAR ORDINATEUR 

Pour recevoir un exemplaire, adressez un chèque de 49 F 
(38 F + 1 1 F de participation aux frais de port) à 

J.D. Press, B.P. 401, 92004 Nanterre Cedex 

Indiquez au dos du chèque le numéro choisi. Si l'adresse indiquée sur le chèque 
ne correspond pas à l'adresse de livraison, précisez-le sur le verso du chèque. 
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Revenir ou Dos est même possible sous Windows.. 



Les méthodes 
d'exécution 

Le gestionnaire de Pro- 
grammes offre plusieurs 
moyens pour loncer une 
application. 

La plus simple consiste à 
douPle-cliquer sur l'icône de 
votre application. 
Une autre est réalisée en 
sélectionnant la commande 
Exécuter... du menu Fichier. 
En précisant le chemin et le 
nom du fichier exécutable, 
puis en validant la boîte de 
dialogues, votre application 
est lancée. 

Vous pouvez également uti- 
liser le gestionnaire de 
Fichiers. Après avoir recher- 
ché, dans l'arborescence des 
répertoires, le nom du ficher 
exécutable, .exe, .bat, .pif, 
.corn, aouble-cliquez des- 
sus, l'application est alors 
activée. Il est possible de 
retrouver la ligne de com- 
mande du Dos en activant 
son icône. Ainsi, il suffit de 
retrouver, avec les com- 
mandes Dos cd et dir, le bon 
répertoire, puis, tapez enfin le 
nom Ou fichier exécutable. 
Enfin, après avoir quitté votre 
application sous Dos, pour 



retourner d Windows, il suf- 
fit de taper EXIT. 
La dernière technique de lan- 
cement proposée permet 
l'activation d'une application, 
dès l'ouverture d'une nouvel- 
le session Windows. Elle 
consiste à glisser dans le 
groupe Démarrage l'icône de 
l'application souhaitée. Ainsi, 
placez les applications dont 
vous vous servez le plus sou- 
vent. Par exemple, installez- 
V l'horloge, le gestionnaire de 
fichiers. Ne chargez pas non 
plus trop d'applications 
inutiles !. N'oubliez pas que la 
mémoire RAM est toujours 
comptée et que, plus elle est 
occupée, moins votre systè- 
me fonctionnera vite... 

Passez d'une 
application 
à une autre 

Le passage d'une applica- 
tion à une autre est facilité, 
selon la disposition des 
fenêtres des applications 
ouvertes. En redimension- 
nant chocune d'elles, ou en 
les icônifiant, vous pourrez 
voir l'ensemble de ces appli- 
cations. Par un simple clic 



sur une fenêtre, ou par un 
double-clic sur une icône, 
vous activez une nouvelle 
application. Le bandeau de 
cette dernière change de cou- 
leur. Cette méthode, a priori 
la plus intuitive, possède 
l'inconvénient de demander 
un redimensionnement inces- 
sant des fenêtres. Parfois 
même, il est difficile d'attra- 
per la fenêtre d'une applica- 
tion cachée derrière deux ou 
trois autres I... Heureusement, 
le gestionnaire de pro- 
grammes propose un petit 
utilitaire listant toutes les appli- 
cations ouvertes. Ces der- 
nières sont appelées des 
tâches. Pour activer cette peti- 
te boîte de dialogues, Liste 
Oes tâches, tapez sur Ctrl + 
Echap, ou sélectionnez la 
commande Basculer vers... 
dans le menu du bouton, tout 
en haut, sur la gauche aes 
fenêtres Windows. 
Pour passer à une autre 
application, cliquez sur un 
élément de la liste, puis vali- 
dez sur Basculer vers. Cette 
boîte de aialogues offre des 
services étendus. Le bouton 
Cascade et Mosaïque pro- 



voque le réagencement des 
fenêtres des applications, (dif- 
férent des commandes 
Cascade et Mosaïque du ges- 
tionnaire de programmes qui 
réorganisent les fenêtres des 
groupes). Le bouton Ranger 
les icônes Ou Bureau ordon- 
ne les icônes suivant des 
espacements précis. 
Enfin, un bouton Fin détache 
ferme l'application sélection- 
née dans la liste. 
Il existe aussi deux combi- 
naisons de touches permet- 
tant le passage d'une appli- 
cation à une autre : Alt + 
Echap font apparaître la 
superposition de toutes les 
applications ouvertes. Pour 
sélectionner une application, 
il suffit de cliquer sur l'une 
des fenêtres. 

La combinaison Alt + Tab 
active une petite fenêtre. En 
maintenant la touche Alt 
enfoncée et en appuyant et 
relâchant la touche Tab, la 
petite fenêtre affiche succes- 
sivement les noms des appli- 
cations ouvertes. Pour activer 
l'application souhaitée, relâ- 
chez les deux touches. 

Fabrice Wiiliot 



Liste des lâches 



Horloge - 02/1 1 

Gestionnaire de programmes 

Calculatrice 

Aftei Dark 

Paintbtush - GPR0G06.PCX 

Microsoft Word - Document 1 

Agenda - (Sans titre) 



Basculer vers 



Cascade Mosaïque Ranger les icônes 



Passer d'une application à une autre, grâce à cette liste 
de tâches. 
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Gestion de la mémoire haute 

Inflation sur le kilo 



Vous avez été très nombreux à nous commander le magazine 

PC Novice n°5. Le point fort de cette revue était un article 

détaillant la mémoire haute de votre ordinateur. 

Malheureusement ce numéro est épuisé. Ne pouvant vous 

laisser sur votre faim, PC Novice vous propose de revivre cette 

fabuleuse exploration dans la mémoire de votre ordinateur. 



Alors que vous cherchiez à installer sur 
votre PC 386, 4 Mo de RAM, les 10 
disquettes... du tout dernier jeu de 
combat spatial, un message d'erreur vous 
arrête dans votre élan: "540 Ko disponibles, 
le jeu demande 580 Ko minimum pour être 
lancé". D'ailleurs, un texte sur la boîte préci- 
sait: "640 Ko minimum, 1 Mo ou plus recom- 
mandé". Votre configuration était donc com- 
patible. Oui, mais c'était sans penser à la 
gestion interne de la mémoire par votre ordi- 
nateur. 



PETIT GLOSSAIRE 

Mémoire conventionnelle, 

mémoire de base: de à 

640 Ko 

Mémoire supérieure, UMA: 

de 640 KO à 1 024 Ko ou 

1 Mo 

Mémoire étendue, XMS: la 

mémoire au-delà de 1 024 

Ko ou 1 Mo 

Mémoire haute, HMA: les 

64 premiers Ko de ld zone 

XMS, de 1024 Ko à 1088 

Ko 



Quelques rappels 

Vous savez peut-être que l'unité élémentaire 
de comptage de votre ordinateur est le "bit", 
qui ne peut prendre que deux valeurs, et 1 . 
Les informaticiens vont donc apprécier les 
puissances de 2, et vont commencer par 
grouper les bits par 8, soit 23: un tel grou- 
pe s'appelle un "octet". Mais les puissances 
de 2 ne sont pas très faciles à mémoriser, 
saut quelques-unes, comme 2 1 qui vaut 1 
024, très proche de 1 000. Les informaticiens 
vont donc introduire le Kilo-octet, ou Ko, qui 
vaut 1 024 octets. Ils vont également intro- 
duire le Kilo de Kilo-octets, soit le Méga- 
octet, ou Mo. 1 Mo vaut donc 
1 024x1 024 = 1 048576 octets, ce qui n'est 
pas très loin du million ordinaire. 



Un peu d'histoire 

En 1 981 , IBM lance le PC, un micro 1 6 bits 
avec un adressage sur 20 bits, permettant 
donc de gérer 220= 1 048576 octets, ou 1 
Mo. La structure de la mémoire de l'IBM PC 
est illustrée par la figure 1 
IBM a attribué 640 Ko aux programmes exé- 
cutables, et réservé le reste de ld mémoire 
adressable, sort 1024-640=384 Ko pour les 
entrées/sorties (en anglais: input/output, ou 
I/O) et la ROM BIOS. Notez que dans les 640 
Ko doivent tourner, non seulement les pro- 
grammes que vous utilisez, mais aussi DOS 
(le système d'exploitation) et un certain 
nombre de modules annexes qui peuvent 
ensembles consommer aisément de 50 Ko 
à 100 Ko. 



MEMOIRE DE L'IBM PC 




ROM BIOS 


640K 


I/O 








RAM 






"ÛTjLITÂÎRÊr 






DOS 




Ul\ 


FIGURE 1 
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Souvenez-vous bien de celte 
limite des 640 Ko, cor même 
encore aujourd'hui, elle han- 
dicape, compctibilité oblige, 
les plus modernes des PC... 

La mémoire paginée 

640 Ko, c'était 1 fois plus 
que les 64 Ko de la plupart 
des micros 8 bits, et IBM 
croyait avoir mis la barre très 
haut. Hélas! les program- 
meurs ont, comme la natu- 
re, horreur du vide, et la limi- 
te des 640 Ko fut rapidement 
atteinte. On chercha donc un 
moyen d'étendre la mémoire 
accessible au-delà de ld 
mémoire adressable. Cest là 
l'origine de la mémoire pagi- 
née (en anglais: Expanded 
Memory, ou EMS), illustrée 
par la figure 2. Une mémoi- 
re supplémentaire est implan- 
tée, habituellement sur une 
carte d'extension. Cette 
mémoire peut être de plu- 
sieurs Mo. Elle est découpée 
en poges, d'où son nom de 
mémoire poginée. Cette 
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mémoire est transfé- 
rée page par page, à 
la demande, ddns la 
mémoire adressable 
du PC, c'est-à-dire en 
dessous de 1 Mo. 
Ainsi, le PC voit-il tou- 
jours 1 Mo maxi- 
mum à la fois, mais 
ce n'est pas toujours 
le même Mo... 
Il y a plusieurs façons 
de gérer ld mémoire 
paginée. Retenez 
seulement que la plus récen- 
te se conforme à ce que l'on 
nomme la norme LIM 4.0. 
Vous pourriez croire que la 
méthode de pagination est 
abandonnée avec les nou- 
veaux systèmes aux capa- 
cités étendues d'adressage 
direct (en anglais: Extended 
Memory ou XMS). 
Elle survit hélas! toujours pour 
des raisons de compatibilité, 
à tel point qu'il est parfois 
nécessaire de la simuler (les 
informaticiens disent de 
l'émuler) sur les systèmes 
modernes. 

L-AT286 

Le microprocesseur 80286, 
coeur de l'IBM AT, porte la 
limite de la mémoire adres- 
sable à 1 6 Mo. Les systèmes 
AT sont alors livrés avec un 
minimum de 1 Mo. 
Vous comprenez immédid- 
tement, en regardant la figu- 
re 3, qu'il existe un conflit 
dans la zone de 640 Ko à 1 
024 Ko, doublement occu- 



pée par les I/O et le BIOS, 
toujours hérités du PC, et ld 
nouvelle RAM! Heureusement, 
vous n'avez pas à gérer ce 
conflit. 

Le système va s'en charger 
pour vous, et vous pouvez 
maintenant considérer que 
ld RAM s'étend en continu de 
Ko à 1 024 Ko ou plus, 
selon la capacité de votre 
système. 

La zone de 640 Ko à 1 024 
Ko ou 1 Mo s'appelle 
"Mémoire Supérieure", ou 
UMA (Upper Memory Area). 
La zone au-delà de 1 Mo 
s'appelle "Mémoire Étendue", 
ou XMS (Extended Memory). 
Lo zone des 64 premiers Ko 
de la zone XMS, soit de 1 
024 Ko à 1088 Ko, s'appel- 
le "Mémoire Haute", ou HMA 
(High Memory Area). 
Important: c'est que le DOS 
dans ses versions récentes 
(DOS 5 et DOS 6) sache uti- 
liser cette zone HMA de 64 
Ko pour s'y reloger lui-même 
en grande partie! 
Ce sont ainsi 40 Ko environ 
que ton libère de ld zone fati- 
dique des 640 Ko. 



Mois on peut foire mieux 
encore... 

Les systèmes 80386 
et au-delà 

Les systèmes à base de 386 
permettent, en effet, non seu- 
lement de reloger la plus 
grande partie du DOS dans la 
zone HMA (entre 1 024 et 1 
088 Ko), mais aussi (figure 
4) la quasi-totalité des utili- 
taires dans la zone UMA 
(entre 640 et 1 024 Ko). Les 
640 Ko de base peuvent 
ainsi être presque entière- 
ment libérés, à l'exception de 
la zone d'amorce du DOS et 
des device drivers de reloge- 
ment en zone UMA, lesquels, 
hélas! ne savent pas (pas 
encore?) se reloger eux- 
mêmes... 

Et maintenant... 

AU TRAVAIL 

Comment mettre tout cela en 
pratique? Comme vous le 
savez, le DOS vous offre le 
moyen d'optimiser votre sys- 
tème ou moyen de deux 



Modules utilisant la mémoire sous 1 Mo: 

Nom Totale = Conventionnelle 



MSDOS 58925 (58K) 58925 (58K) 

COMMAND 5360 (5K) 5360 (5K) 
MOUSE 17296 (17K) 17296 (17K) 

KEYB 6224 (6K) 6224 (6K) 

Libre 520528(508K) 66368(553K) 

Taille maximale du programme exécutable 



Supérieure 
(OK) 
(OK) 
(OK) 
(OK) 
(OK) 
566368 (553K) 



figure 5: Système type PC à base de 8086/8088. 
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PC AT 286 

XMS 
DQSËNHMA 



■ 10B8K 
1D24K 



UTILITAIRES 



fichiers texte appelés 
CONFIG.SYS et AUTO- 
EXEC.BAT. Ces fichiers doi- 
vent être présents sur la raci- 
ne de votre disque C, et sont 
exécutés dans l'ordre ci-des- 
sus. Le fichier CONFIG.SYS 
contient essentiellement des 
instructions de chargement 
de gestionnaires d'éléments 
du système, ou device dri- 
vers. 

Le fichier AUTOEXEC.BAT 
contient des instructions de 
lancement d'utilitaires, sous 
forme de programmes exé- 
cutables. 

Ce sont ces deux fichiers que 
nous allons ajuster pour arri- 
ver à nos fins. 
Souvenez-vous que ces deux 
fichiers sont lus au démar- 
rage du système, et que toute 
modification doit donc être 
suivie d'un redémarrage (ou 
reboot) pour être prise en 
compte. 



Quelques conseils avant 
de commencer: 

Préparez une disquette 
de dérrrarrage (disquette 
de boot) qui vous évitera 
bien des soucis en vous 
permettant toujours de 
reprendre la main, quelles 
que soient les manipula- 
tions hasardeuses aux- 
quelles vous vous serez 
livré... Voyez en encadré 
comment préparer une 
telle disquette. 
. Faites vos modifications 
une à une, en rebootant à 
chaque fois pour en vérifier 
l'effet avec la commande 
MEM, par exemple "mem/c". 
Celle-ci vous indique que les 
divers modules sont logés 
dans la mémoire conven- 
tionnelle, c'est-à-dire jusqu'à 
640 Ko, ou dans la zone 
UMA, entre 640 Ko et 1024 
Ko. 

Ce que vous pouvez faire 
dépend, en fait, de votre type 
de système. 

Néanmoins, nous vous 
conseillons de lire tout ce qui 



Modules utilisant la mémoire sous 1 Mo: 



Nom 
MSDOS 
HIMEM 
EMM386 
COMMAND 
MOUSE 
KEYB 
Libre 



Totale 

13741 (13K) 

1168 (1K) 

4144 (4K) 

3296 (3K) 

17296 (17K) 

6224 (6K) 



■■ Conventionnelle 
13741 (13K) 



1168 

4144 

3296 







(1K) 
(4K) 
(3K) 
(OK) 
(OK) 



+ Supérieure 
(OK) 
(OK) 
(OK) 
(OK) 
17296 (17K) 
6224 (6K) 



714624(698K) 632832 (618K)126976(124K) 
Taille maximale du programme exécutable 632832 (61 8K) 
Bloc maximal de mémoire supérieure libre 541 60 (53K) 

MS-DOS résident en mémoire haute (HMA). 



Figure 7: Système à base de 80384. 

Système à base 
de 8086/8088 



suit dans l'ordre, afin de maî- 
triser votre progression. 
Nous supposons que vous 
tournez DOS 5 au minimum, 
et que le DOS est logé dans 
le répertoire C:\DOS. Vous 
utilisez peut-être aussi 
Windows, qui o pu, en s'ins- 
tallant, remplacer les drivers 
du DOS par ses propres dri- 
vers. 

Dans tous les cas préférez 
les drivers les plus récents, 
c'est-à-dire dans l'ordre crois- 
sant: DOS 5, WINDOWS 3. 1 , 
DOS 6. 



Modules utilisant la mémoire sous 1 Mo: 




Nom Totale 


= Conventionnelle + 


Supérieure 


MSDOS 13757 (13K) 


13757 (13K) 


(OK) 


HIMEM 1168 (1K) 


1168 (1K) 


(OK) 


COMMAND 3296 (3K) 


3296 (3K) 


(OK) 


MOUSE 17296 (17K) 


17296 (17K) 


(OK) 


' KEYB 6224 (6K) 


6224 (6K) 


(OK) 


Libre 567312 (554K) 


612448 (598K) 


(OK) 


Taille maximale du programme exécutable 61 2448 (598K) 


Bloc maximal de mémoire supérieure libre 


(OK) 


MS-DOS résident en mémoire haute (HMA). 





Figure 6: Système type AT à base 80286. 



Vous ne pouvez RIEN faire! 
Désolé.. .Un appel à la com- 
mande MEM vous indique 
que tous les modules sont 
logés en mémoire conven- 
tionnelle, ce qui vous laisse 
un maximum disponible de 
moins de 560 Ko (figure 5). 

Système à base 
de 80286 

Vous pouvez reloger le DOS en 
HMA, si bien sûr vous avez 
plus de 1 Mo de RAM. Pour 
ceci, votre fichier CONFIG.SYS 
doit comporter les deux ins- 
tructions suivantes, dans cet 
ordre: 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM. 
SYS 

DOS=HIGH 

Il les comporte probablement 
déjà si vous avez utilisé la 
procédure d'installation auto- 
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matiquedeDOS5ouDOS6. 
La première ligne ouvre la porte 
de la zone XMS, et la seconde 
ordonne à MSDOS de se relo- 
ger en zone HMA. Un appel à 
MEM vous permettra de le véri- 
fier: la taille de MSDOS en 
mémoire conventionnelle 
passe de près de 60 Ko à 
environ 20 Ko, et la mémoire 
utilisoble passe donc à près de 
600 Ko (figure 6). Les plus 
curieux s'étonneront de ne pas 
voir les 40 K déplacés appa- 
raître ddns la zone de mémoi- 
re supérieure: c'est que ta com- 
monde MEM ne tient pas 
compte de la zone HMA, dans 
laquelle s'est relogé MSDOS, 
mais seulement de la zone 
UMA accessible aux device dri- 
vers et exécutables, en des- 
sous de 1 024 Ko. 

Système à base 

de 80386 

Vous pouvez faire encore 
mieux, et reloger la plupart des 
device drivers et petits utilitaires 
en mémoire UMA. Pour ceci, 
votre fichier CONFIG.SYS doiï 
maintenant comporter les ins- 



tructions suivantes, dans cet 

ordre: 

DEVKE=C:\DOS\HIMEM.SYS 

DEVICE=C:\DOS\EMM386 

.EXE 

DOS=HIGH.UMB 

(éventuellement sur deux 

lignes: DOS=HIGH et 

DOS=UMB) 

DEVICEHIGH=... 

DEV1CEHI6H=... 

On retrouve évidemment les 
commandes du mode 286. 
La nouveauté est indiquée en 
italique: 

Le deviœ driver EMM386. EXE 
est un gestionnaire sophisti- 
qué de toute lo mémoire supé- 
rieure. 

La commande D0S= 
HIGH.UMB indique à MSDOS 
que, non seulement il doit se 
reloger en HMA, mois encore 
qu'il peut exécuter des modules 
en UMA. 

Enfin, le changement des 
appels DEVICE en DEvlCEHIGH 
indique au système qu'il doit 
préférerrliellement tenter de reto- 
ger le device driver correspon- 
dant en zone UMA. 
Le fichier AUTOEXEC.BAT com- 
prend, lui, des oppels de pro- 
grammes exéculabtes comme: 
C:\D0S\KEYBFR... 
C:\D0S\M0USE.C0M 
Il do» être modifié de la façon 
suivante: 

LOADHIGH C:\DOS\KEYBFR... 
LOADHIGH 

C:\D0S\M0USE.C0M 
La commande LOADHIGH peut 
s'abréger en LH. 



Quelques 
conseils utiles 

Dans le mécanisme de mon- 
tée, MS-DOS reloge systéma- 
tiquement chaque device ou 
exécutable dans le plus grand 
bloc de mémoire configuë dis- 
ponible. Ces blocs s'appellent 
des Upper Memory Bloks, ou 
UMB. Vous avez donc intérêt à 
positionner les device drivers 
ddns votre CONFIG.SYS por 
ordre de taille décroissante, 
après, bien sûr, les com- 
mandes HIMEM, EMM386 et 
DOS=HIGH,UMB. Faites la 
même chose pour les exécu- 
tables de votre AUTOEXEC.BAT. 

Figure 8: exemple de système 80386 fortement chargé, 
sans optimisation. 



On voit dans l'exemple mini- 
mum de ld figure 7 que les 
programmes KEYB et MOUSE 
ont été relogés en UMA, soft un 
gain de 23 Ko. 
Por contre, le deviœ EMM386 
"coûte' 4 Ko, et le gain global 
n'est "que" d'environ 20 Ko. 
La valeur atteinte, soit 61 8 Ko, 
ne peut guère être dépassée. 
Lorsque les systèmes sont très 
chargés, le gain est évidem- 
ment beaucoup plus impor- 
tant: il n'est pas rare de voir un 
système offrant moins de 430 
Ko libres, avant ajustage, 
dépasser les 610 Ko libres 
dvec un travail soigné, comme 
on peut le remarquer sur les 
figures 8 et 9. 



Modules utilisant la mémoire sous 1 Mo 








Nom 


Totale 


= Conventionnelle + 


Supérieure 


MSDOS 


62189 


(61 K) 


62189 


(61 K) 





(OK) 


HIMEM 


3792 


(4K) 


3792 


(4K) 





(OK) 


SETVER 


784 


(1K) 


784 


(1K) 





(OK) 


DISPLAY 


18064 


(18K) 


18064 


(18K) 





(OK) 


RAMDRIVE 


1200 


(1K) 


1200 


(1K) 





(OK) 


DBLSPACE 


45056 


(44K) 


45056 


(44K) 





(OK) 


PROTMAN 


128 


(OK) 


128 


(OK) 





(OK) 


WORKGRP 
ELNKII 


4368 
10400 


(4K) 
(10K) 


4368 
10400 


(4K) 
(10K) 





(OK) 
(OK) 





COMMAND 


5408 


(5K) 


5408 


(5K) 





(OK) 


MOUSE 


17296 


(17K) 


17296 


(17K) 





(OK) 


SMARTDRV 


28864 


(28K) 


28864 


(28K) 





(OK) 


KEYB 


6224 


(6K) 


6224 


(6K) 





(OK) 


TICTOC 


896 


(1K) 


896 


(1K) 





(OK) 


SHARE 


5264 


(5K) 


5264 


(5K) 





(OK) 


DOSKEY 


4160 


(4K) 


4160 


(4K) 





(OK) 


Libre 


440160(430K) 


440160(430K) 





(OK) 


Total sous 1 Mo 654336 (639K) 214176 ( 
Taille maximale au programme exécutable 


209K) 44 


3160 
Î776 


(430K) 
(429K) 


43 


Bloc maximal de mémoire 


supérieure libre 







(OK) 


MS-DOS résident en mémoire haute (HMA). 
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COMMENT FAIRE UNE DISQUETTE DE BOOT MINIMUM 

Créez, par formatage, une disquette système dans le lecteur A avec 
la commande: 
FORMAT A: /S 

Copiez sur cette disquette les fichiers suivants à partir de votre réper- 
toire C:\DOS: 

KEYB.COM, KEYBOARD.SYS, COUNTRY.SYS 
Créez sur cette disquette les deux fichiers texte suivants à l'aide d'un 
éditeur de texte: 
Fichier CONFIG.SYS. 1 ligne: 

C0UNTRY=033,850,C0UNTRY.SYS 
Fichier AUTOEXEC.BAT, 2 lignes: 

PROMPT SPSG 

KEYB FR..KEYBOARD.SYS 
Enfin .bootez sur cette disquette et vérifiez que vous êtes bien en cla- 
vier français et que vous pouvez toujours accéder à votre disque dur. 



Emulation de la 
mémoire paginée 

Il peut être, malheureusement, 
indispensable d'émuler la 
mémoire paginée même sur 
un système à base de 386, 
simplement parce que le pro- 
gramme que vous utilisez 
l'exige. Cest en particulier le 
cas de nombreux jeux que 
les éditeurs veulent garder 
compatibles avec la large 
base installée 88/286. Ceci 
se fait à l'aide d'un des "com- 
mutateurs" (en anglais: 
switch) optionnels du device 
driver EMM386.EXE. Ce com- 
mutateur peut prendre trois 
valeurs, en italique, dans ce 
qui suit, selon la situation: 

- vous n'avez jamais besoin 
de mémoire EMS. Utilisez 
l'appel: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386. 
EXE NOEMS 

- vous avez toujours besoin de 
mémoire EMS. Utilisez l'appel: 
DEVICE=C:\DOS\EMM386. 
EXE RAM 



- vous avez parfois besoin de 
mémoire EMS. Essayez 
l'appel: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386. 
EXE AUTO 

Ce dernier est censé allouer la 
RAM EMS à la demande, et la 
récupérer quand elle est li- 
bérée. 

Toutefois, il n'est pas très 
performant, car il génère une 
grosse consommation de 
mémoire UMA. Evitez-le donc, 
si possible. 

L'utilitaire 

MEMMAKER 

du DOS 6 

Un dernier coup de pouce 
peut vous être apporté par 
l'utilitaire MEMMAKER du DOS 
6. Cet utilitaire troque les UMB 
disponibles pour y reloger un 
maximum de device drtvers et 
d'exécutables, et peut donc 
vous faire gagner quelques 
Ko bienvenus. 

En théorie, il modifie égale- 
ment lui-même les DEVICE 



en DEVICEHIGH, et affecte les 
exécutables du LH nécessci- 
re. Cependant, l'expérience 
prouve que MEMMAKER 
"oublie" parfois de reloger cer- 
tains modules. 
Je vous conseille donc, avant 
de lancer MEMMAKER, 
d'effectuer malgré tout, vous- 
même, le travail de reloge- 
ment décrit ci-dessus. 
Vous pouvez vérifier, après 
coup, reffet de MEMMAKER: il 
ajoute d'obscurs poramètres 
comme /L:2, 15856 après 
les DEVICEHIGH et LH que 
vous aurez précédemment 
insérés. 



En conclusion 

Le système se comporte rare- 
ment exactement comme on 
s'y attend! Il arrive parfois, que 
20 Ko seulement de MSDOS 
montent au lieu des 40 Ko 
espérés, que de petits device 
drivers montent plus difficile- 
ment que des device drivers 
plus gros, ou que MEMMA- 
KER refuse simplement de faire 
son travail. Prudence donc, 
faiïes des sauvegardes de vos 
fichiers CONFIG.SYS et AUTO- 
EXEC.BAT qui fonctionnent 
bien... et bon courage! 

Olivier Vincent 



Figure 9: Exemple de système 80386 fortement chargé, 
après optimisation. 



Modules utilisant la mémoire sous 1 Mo: 




Nom 


Totale 


= Conventionnelle + Supérieure 


MSDOS 


19581 


(19K) 


19581 


(19K) (OK) 


HIMEM 


1168 


(1K) 


1168 


(1K) (OK) 


EMM386 


4144 


(4K) 


4144 


(4K) (OK) 


PROTMAN 


128 


(OK) 


128 


(OK) (OK) 


COMMAND 


3344 


(3K) 


3344 


(3K) (OK) 


SETVER 


816 


(1K) 





(OK) 816 (1K) 


ELNKII 


10432 


(10K) 





(OK)10432 (10K) 


TICTOC 


896 


(1K) 





(OK) 896 (1K) 


DISPLAY 


8336 


(8K) 





(OK) 8336 (8K) 


DBLSPACE 


44384 


(43K) 





(0K)44384 (43K) 


MOUSE 


17296 


(17K) 





(0K)17296 (17K) 


SMARTDRV 


28864 


(28K) 





(0KJ28864 (28K) 


KEYB 


6224 


(6K) 





(OK) 6224 (6K) 


SHARE 


5264 


(5K) 





(OK) 5264 (5K) 


RAMDRIVE 


1232 


(1K) 





(OK) 1232 (1K) 


WORKGRP 


4400 


(4K) 





(OK) 4400 (4K) 


DOSKEY 


4160 


(4K) 





(OK) 4160 (4K) 


Libre 


645072 (630K) 


62681 6(61 2K)1 8256 (18K) 


Total sous 1 M 


805920 


(787K) 


160848 (157K) 646072 (630K) 


Taille maximale du programme exécutable 


626720 (61 2K) 


Bloc maximal de mémoire 


supérieure libre 


12160 (12K) 


MS-DOS résident en mémoire haute 


(HMA) 
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DECOMPACTAGE 

Instructions 



Les logiciels de la disquette sont compactés, suivez le guide 
pour les remettre en forme I. 



Le compactage des données esl une 
opération indispensable pour que 
nous puissions vous offrir, sur la 
disquette du mois, un grand nombre de 
logiciels, en plus des fichiers accompagnant 
la programmation. 

Hélas, il est généralement impossible d'uti- 
liser directement un logiciel compacté, c'est 
pourquoi vous devez obligotoirement lui 
rendre sd forme et so taille normales avant 
de l'utiliser. En premier lieu, assurez-vous 
que votre disquette est bien protégée en écri- 
ture, la languette devant se trouver en 
haut , prenez cette précaution avec toutes 
les disquettes originoles que vous utilisez 
régulièrement, afin d'éviter toute erreur de 
manipulation. Maintenant, passons à 
l'opération de décompoctoge proprement 
dite. Allumez votre ordinateur et, après la 
séquence de boot, insérez la disquette du 
magazine dans le lecteur approprié. 
Tapez la lettre de ce lecteur suivie de : 
pour y accéder (A: ou B:). Ensuite, faites un 
DIR pour vérifier le contenu de la disquet- 
te, il doit correspondre au contenu de 
l'encadré. Tous les fichiers comportent 
l'extension EXE sont compoctés et n'atten- 
dent que votre bon vouloir pour aller s'ins- 
taller sur votre disque dur ou, le cas 
échéant, sur une outre disquette. Mais cette 
dernière solution ne sera valable que pour 
les plus petits d'entre eux, car un logiciel qui 
se décompacte occupe beaucoup plus de 
place qu'auparavant. Ces) pourquoi vous 
devez vérifier que vous possédez au moins 



trois fois lo taille du fichier compecté sur le 
disque de destination. Mais, commencez 
toujours par lire l'encadré d'installation de 
l'article se rapportant au logiciel qui com- 
porte souvent un complément d'informations 
qudnt à sa mise en oeuvre. 
Chaque logiciel se décompecte ddns un 
répertoire à son nom, ce qui, à la longue, 
risque d'embouteiller lo racine de votre 
disque dur dvec des dizaines de réper- 
toires, si vous ne faites pas régulièrement 
le ménage ! Il est grandement conseillé, 
pour des raisons de clarté et de simplicité, 
d'essayer d'avoir toujours un disque dur en 
ordre. Il est possible d'effectuer un décom- 
pactage ddns un répertoire déjà existant, et 
même dans un sous-répertoire. 
Pour cela, il suffit de le, (ou les), ouvrir, puis 
de retourner sur le lecteur de disquettes 
avant de débuter lo manipulation. Ainsi, 
vous pouvez directement placer les pro- 
grammes que nous vous proposons dans 
des répertoires spécifiques que vous aurez 



Problème de densité ? 

Si vous ne possédez pas de lecteur de 
disquettes Haute Densité, (1 .44 Mo), et 
si vous n'avez pas la possibilité d'effec- 
tuer le transfert chez un ami ou un reven- 
deur, renvoyez au journal la disquette HD 
.plus un chèque de 30 francs, afin que 
nous fassions l'échange de format en 
deux disquettes DD. 



Ce mois ci : 

ABALONE.EXE : page 39 
ANATOMIE.EXE : page 42 
DESERT.EXE : page 46 
DOGHUNT.EXE : page 52 
GOTCHA.EXE : page 44 
SNAPWIN.EXE: page 50 
WSTYLE.EXE : page 54 



préalablement créés. Pour décompacter, 
placez-vous sur le lecteur qui contient la dis- 
quette PC Novice, puis tapez le nom du 
fichier suivi de la lettre du disque de des- 
tinotion, sans oublier le (:), c'est tout, (ex : 
ABALONE C:) . 

Retournez ensuite sur le lecteur de desti- 
nation, ouvrez le répertoire (CD ABALONE), 
puis tapez le nom du fichier à exécuter pour 
loncer le programme, (le plus souvent, le 
nom est identique à celui du répertoire, 
mais ce n'est pas toujours le cas). Si des 
difficultés surgissent, lisez la description du 
magazine et les fichiers d'aide fournis par 
routeur du logiciel, ils opportent souvent des 
réponses aux problèmes. Si la solution 
recherchée reste introuvable, n'hésitez 
pas à nous contacter sur le 36 1 5 PCNOV, 
en nous exposant clairement ce qui ne 
fonctionne pas, en nous précisant les mes- 
sages d'erreurs et votre configuration. 

Laurent-Xavier LAMORY 
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Configuration minimum 

VGA 



ABALONE ™ 

Pousse-toi de là que je m'y mette ! 



Encore en jeu avec 

des pions allez-vous 

dire, mais celui-là 

saura mettre à rude 

épreuve les méninges 

des meilleurs 

tacticiens de nos 

lecteurs .'. 



Abalone : un jeu réservé 
aux mordus des pions à 
pousser, des cases à com- 
bler et des mouvements 
compliqués ! 





•Blanc 1 




V • • • • 9 • ^ 


1 ; 




w • • % . • % «^ 


• Noir : 




W • •••••j«^ 


2 




[ • • J • «y J fc • •■ 






m.* * * * M 


Conseil 




^. j • ♦ ^«^ 






^ • • • • j^i 


Annule 




L'ordinateur réfléchi t.. . 


Patientez quelques secondes. I 









Abalone n'est pas, contrairement à 
beaucoup d'autres, un vieux classique 
des jeux de sociétés. Créé en 1990, 
il a été présenté aussitôt par Jérôme Bonaldi 
à Philippe Gildas qui n'y comprenait rien, 
avant de se retrouver dans les rayons des 
magasins de jouets et les grandes surfuces. 
N'étant pas dans le Quid de l'auteur de cet 
article, il est impossible de vous en détailler 
l'histoire ! Nous devons cependant, la version 
informatique de ce divertissement à deux 
étudiants de l'IUP Informotique d'Avignon, 
Messieurs Nicolas " Sputnik * Untz et Patrice 
* Starfield " Engel, (encore des jeunes qui font 
des démos ou lieu de réviser les cours I). Il 



n'empêche que le résultot est très pro, ovec 
d'excellents graphismes et une I.A., 
(Intelligence Artificielle), de bon niveau, seu- 
lement, il est dommage de ne pas pouvoir pro- 
fiter de ta souris et de sd souplesse d'utilisa- 
tion, (pour la version 2 ?). Un fichier 
(jeudoc.txt) vous explique les règles et le 
fonctionnement du logiciel et vous disposez 
également d'un tutorial très complet dans le 
jeu ; mais, pour nos lecteurs paresseux, pour 
ceux d'entre vous qui répugnent à visionner 
un fichier textes, et pour ceux qui lisent ce 
magdzine ddns les transports en commun, 
en voici un petit résumé, (une sorte de quick 
start). 
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Sumito San 

Le principe est 1res simple, 
vous devez "eject" les Pilles 
ennemies du plateau de jeux, 
pendant que votre adversai- 
re tente de faire la même 
chose avec vos billes. Le pre- 
mier arrivé à cinq, (sur 1 4), 
a gagné. Les billes se dépla- 
cent en ligne ou en flèche, par 
groupe de 1 à 3, une bille 
seule n'est, évidemment, ni 



Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur, insérez la disquette four- 
i nie avec le magazine dans votre lecteur 3 pouces 1 12. Sous 
DOS, dirigez-vous sur ce lecteur (a: ou b:), puis, tapez ABALONE 
suivi du disque de destination, (ex : abalone c:). Le jeu va alors 
se décompacter, en créant son propre répertoire. Entrez dans 
le répertoire, (cd abalone), puis lancez le logiciel en tapant ABA- 
LONE. Si vous désirez l'installer dans un répertoire particulier, 
ouvrez-le avant de lancer le décompactage, (ex : c:, cd jeux, 
a:, abalone c:). Dans cet exemple, le logiciel va s'installer dans 
le répertoire JEUX, puis dans le sous-répertoire ABALONE. 




C'est comme aux échecs, quelques explications et f on sait 
jouer.... Ensuite, il ne reste plus qu'à gagner !. 



une flèche ni une ligne. Il est 
possible de pousser les billes 
ennemies avec une flèche, 
si - et seulement si - l'on est 
en "sumito" et que l'on dis- 
pose d'une case libre dans le 
sens de la poussée, (si c'est 
le bord du plateau, c'est 
mieux). Un "pac" ne peut que 
se déplacer sur le plateau, 
sans "eject" personne, mais 
il peut vous servir à trouver un 
appui pour "det" une bille. 



Comme dans tous les jeux 
de stratégie, n'hésitez pas à 
"gambir une bille, pour réus- 
sir un sumito ou un appui, 
pour "eject" plein de monde 
avec vos lignes. Essayez tou- 
jours de rester groupé au 
maximum, pour éviter les 
"pac" ou, pire encore, de 
vous retrouver complètement 
"det". Cela vous parait peut 
être d'une grande simplicité, 
mais beaucoup de parties 



vous seront nécessaires, pour 
battre à tous les coups l'ordi- 
nateur au niveau moyen. 
Pouvoir élaborer une straté- 
gie de grande envergure 
demande plusieurs heures 
d'entraînement, tant le 
concept est novateur, mal- 
gré ses airs de déjà vu !. 

Gambit toi-même ! 

Pour déplacer une ou plu- 
sieurs billes, amenez la sur- 
brillance sur la bille de tête, à 
l'aide du pavé numérique, (il 



doit être verrouillé), puis, pres- 
sez Entrée. Si le mouvement 
ne concerne que cette bille, 
appuyez de nouveau sur 
Entrée et ensuite, indiquez la 
direction souhaitée. 
Le déplacement de plusieurs 
billes est quasiment iden- 
tique, la seule différence est 
que vous devez lui indiquer 
toutes les billes impliquées 
entre les deux pressions sur 
Entrée. 

Faites bien attention de ne 
pas tenter de marche arrière 
avec une ligne, ce n'est pas 
autorisé , pressez Echap et 
resélectionnez la tête de ligne. 
Les auteurs diffusent ce pro- 
gramme en shareware, mais 
ils ne précisent pas la natu- 
re du paiement et vous lais- 
sent libres, si le jeu vous plaît, 
de choisir. 

N'oubliez pas de lire jeu- 
doc.txt et d'appuyer sur la 
touche 6, (tutorial), avant 
votre première partie. 
Bon "Sumito". 
Laurent-Xavier LAMORY 



Lexique Abalonien 


Appui : 


encercler une bille. 


Det: 


bille en position d'être éjectée. 


Eject : 


pousser une det hors du plateau, 


Flèche : 


mouvement de front. 


Gambit : 


sacrifice volontaire. 


Ligne : 


mouvement en ligne. 


Pac: 


égalité numérique. 


Poussée : 


pousser avec un sumito. 


Sumito : 


supériorité numérique. 


Libre adaptation du lexique de jeudoc.txt. 
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GENIAL 

Retrouvez les meilleurs trucs 

et astuces pour votre PC 

dans ce hors série 




En vente en kiosque 




eM<4 



ANATOMIE 

Toutes les images de notre " moi m profond... 



Voici un logiciel éducatif qui aborde un sujet peu courant : 
la biologie humaine, ou plus précisément, l'anatomie. 



Configuration minimum 

VGA 
Souris 





NATOMI 



Redécouvrez certains aspects cachés de votre individu et essayez de faire un sans 
faute au test de connaissances inclue dans ce logiciel. 



Qui d'entre nous, dans son plus jeune 
âge, n'a pas été fasciné par les 
planches anatomiques présentent 
dans tous les bons dictionnaires où l'on 
dépouille couche par couche un écorché 
moitié homme moitié femme. 
C'est généralement à ce moment que l'on 
découvre sous notre peau tout un monde 



qui circule, grouille, vit et meurt. Comprendre 
notre corps, en admirer la complexité et la 
précision, voilà tout un programme (de 
sixième). 

Ce logiciel tombe à point pour accompagner 
les cours de sciences naturelles d'un col- 
légien et peut être même pour permettre à 
quelques adultes de retrouver l'emplace- 
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ziïà.4 




Noos aussi, nous osons-vous en montrer une ! Et tant pis pour les lettres de menaces et d'indi- 
gnation que ne manqueront pas de nous envoyer les ligues puritaines. 



le jeu permet de vérifier si 
la leçon est bien apprise 
et permet de constater que 
la mémoire nous Joue par- 
fois des tours (ici c'est un 
coup de chance). 





Une interface claire, une utilisation simple et un vaste 
choix de planches recouvrant quasiment tous les organes 
et toutes les fonctions du corps humain. 



ment de leurs organes 
malades (poumons, foie, 
coeur, cerveau.). 
Entièrement en français, son 
utilisation est intuitive et ne 
demande guère d'explica- 
tions. Suivez les instructions 
données à l'écran et cliquez 
simplement là ou vous vou- 
lez aller. Son auteur le dif- 
fuse sans limites d'utilisation 
(entendez par là dans un 
cadre privé, scolaire ou 
associatif) et demande sim- 
plement que les utilisateurs 
lui fasse parvenir leurs com- 
mentaires (consultez le 
fichier anatomie.doc pour 
plus de précisions). 
Toutes les images de ce 
logiciel sont ou format GIF et 
peuvent être récupérées par 
n'importe quel logiciel lisant 
ce format. D'accord, ce n'est 
pds aussi beau que les des- 
sins sur papier glacé, mais 
c'est sur calculateur élec- 
tronique, c'est français, c'est 
un freeware et c'est inter- 
actif. 
Laurent-Xavier LAMORY 



Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur insérez la disquette fournie 
avec le magazine ddns votre lecteur 3 pouces 1 /2. Sous DOS, 
dirigez-vous sur ce lecteur (a: ou b:), puis tapez ANATOMIE suivi 
du disque de destination (ex : dnotomie c:). Le jeu vo alors se 
décompacter en créant son propre répertoire. Entrez ddns le réper- 
toire (cd anatomie) puis lancez le logiciel en tapant ANATOMIE. 
Si vous désirez l'installer dans un répertoire particulier, ouvrez 
le avant de lancer le décompactage (ex : c:, cd loisirs, a:, ona- 
tomle c:). Dans cet exemple le logiciel va s'installer dans le réper- 
toire LOISIRS, puis ddns le sous répertoire ANATOMIE. 
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Configuration minimum 

VGA 



GOTCHA 

Qui a dit Qix ? 



Encore une adaptation d'un jeu venu du fond des âges, 

mais il faut bien que la jeune génération sache en quoi 

consistait l'amusement de leurs parents à l'aube de 

l'ère informatique... 



Qix, une innovation qui, à l'époque, fil 
frémir les salles d'arcade. Dans la 
même lignée que la course de motos 
de Tron, Qix demandât! beaucoup de réflexes 
et une excellente coordination pour échapper 
aux nuées tourbillonnant au centre de l'écran. 
Et de plus, il faisait partie des quelques jeux 
destinés aux utilisateurs des deux sexes, ne 
mettant pas en oeuvre, comme beaucoup 
d'autres, des vaisseaux guerroyants, des for- 
mules 1 vombrissantes ou des guerriers voci- 
férants I. Ici, pas de monstres à combattre, 
mdis juste une surface à remplir, en évitant de 
se faire toucher par la, (ou les), chose/s 
ayant inspiré bien des économiseurs d'écran. 
Remplacé par Tetris ddns la catégorie " jeux 
passe-partout plaisant à tout le monde ", 
redécouvrez ce vénérable ancêtre sur votre PC, 
sous la forme de Gotcha, un shareware pour 
petits et grands. 

Gotcha ! 

Avant d'étudier dans le détail les commandes 
du logiciel, commençons par le principe géné- 
ral du jeu. Au début, récran est vide, à fexcep- 
tion d'une nuée qui se promène dons l'aire de 
jeu, (en rouge), et de vous qui attendez, au 
bas de l'écran. Tant que vous ne pénétrez pas 
ddns ld zone rouge, vous ne risquez absolu- 
ment rien, et vous pouvez vous déplacer tran- 
quillement tout autour, pour choisir votre lieu 
de pénétration. Des que la nuée se trouve rela- 
tivement éloignée, foncez sans hésiter vers le 
centre de l'écran. A ce moment, vous consta- 
tez que vous laissez derrière vous une traînée 



Les points 

Niveau complété : 

( 1 000 + % recouvert) x 1 00 

Idem avec double nuée : 

(2000 + %) x 200 

Bonus round :%xl000 

Mines : nombre de mines x 1 00 

en forme de pointillés ; c'est précisément cette 
ligne que vous devez surveiller, car elle est direc- 
tement menacée par la nuée, un seul contact 
et c'est la perte d'une vie, (Gotcha I). Pour la 
faire disparaître, vous devez rapidement 
rejoindre un des bords de la zone rouge, à cet 
instant toute la partie incluse dans la frontière 
des pointillés change de couleurs et devient un 
territoire où vous n'êtes pas en danger. Votre 
but est, comme vous l'avez certainement com- 
pris, de colorer le plus grand pourcentage pos- 
sible de Taire de jeu, 50% au premier niveau, 
puis, de plus en plus, au fur et à mesure de 
votre progression dans les différents niveaux. 
En ce qui concerne les déplacements, une 
seule règle est importante à retenir : il est inter- 
dit d'effectuer directement un demi-tour, quqnd 
on se trouve dans ia zone rouge sous peine de 
mort, (Gotcha I). Si vous tardez trop à conclu- 



re un tableau, vous voyez apparaître Mr Hurry 
qui se met à vous pourchasser à travers 
l'écran, essayez alors de l'éviter et de terminer 
rapidement, ou sinon... (Gotcha I). Des diffi- 
cultés supplémentaires viennent s'ajouter à 
ces manoeuvres, dans les niveaux supérieurs 
comme les mines, la double nuée et les mines 
invisibles, (réellement très dur !). 

Et à la souris ? 

Le contrôle s'effectue avec les flèches du cla- 
vier, ou avec le pavé numérique, le 5 servant 
à vous arrêter. Le logiciel autorise l'usage de 
la souris, (bouton de gauche, pour stopper), 
mais cette méthode demande un solide entraî- 
nement, (selon l'auteur), et seuls, les aller- 
giques du clavier y trouveront leur bonheur. Le 
haut de l'écran est réservé à l'affichage du 
score, du record etdunomdu joueur, et le bas 
vous indique, de gauche à droite, le nombre 
de vies restantes, le niveau en cours, la vites- 
se du jeu, la rapidité de la nuée et le pour- 
centage de surface recouvert Pressez les 
touches + et - pour adapter la vitesse géné- 
rale à votre machine, et les touches Page Up 
et Page Down, pour adapter la rapidité de la 
nuée à vos réflexes. Sélectionnez le menu 
Instructions de la page de présentation, pour 
un aperçu animé des règles de ce jeu d'adres- 
se et de rapidité. Lors de ses multiples essais, 
l'auteur de cet article a déniché un bug mineur 
permettant de finir rapidement un tableau, 
mais il laisse aux lecteurs le soin de le décou- 
vrir, celui-ci n'apportant guère d'intérêt au jeu, 
si ce n'est le plaisir d'épater les amis avec des 
méga-highscores. L'auteur ne derrrande que 
1 0$ pour l'enregistrement de ce shareware, ce 
qui vous donnera droit à des niveaux supplé- 
mentaires à l'activation de toutes les options 
et vous évitera la Gotcha ! 

Laurent-Xavier LAMORY 



Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur, insérez la disquette fournie avec le magazine dans votre 
lecteur 3 pouces 1/2. Sous DOS, dirigez-vous sur ce lecteur (a: ou b:), puis tapez GOTCHA 
suivi du disque de destination, (ex : gotcha c:). Le jeu va alors se décompacter, en créant son 
propre répertoire. Entrez dans le répertoire, (cd gotcha), puis lancez le logiciel en tapant 
G03 1 0. Si vous désirez l'Installer dans un répertoire particulier, ouvrez-le avant de lancer le décom- 
pactage, (ex : c:, cd jeux, a:, gotcha c:). Dans cet exemple, le logiciel va s'installer dans le réper- 
toire JEUX puis dans le sous- répertoire GOTCHA. 
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Pour commander les numéros : adressez un chèque de 

49 francs+1 1 francs de participation aux frais de port par 

exemplaire à 

J.D. Press, PC Novice, BP401, 
92004 Nanterre Cedex 

J» ' 1 ;-' I "SSHST (Indiquez au dos du chèque le ou les numéros choisis, si l'adresse Indiquée 
sur le chèque ne correspond pas à l'adresse de livraison, précisez-le sur le 
verso du chèque.) 




BATTLES IN A DISTANT DESERT 

Luttez pour la liberté et les réservoirs 
de nos voitures... 



Le commandant Sylvestre, fièrement juché au 

sommet de son char d'assaut, n'attend que vos 

ordres pour aller mettre la "pâtée" aux Autres... 

c'est-à-dire, à ceux qui ne sont pas Nous ! 



Configuration demandée 

Windows 3.1 



Enfin un wargame de quali- 
té fonctionnant dans l'envi- 
ronnement Windows, sa 
simplicité en fait un excel- 
lent logiciel d'initiation à ce 
type de jeux. 



Hiver 1 99 1 , le monde civilisé se mobi- 
lise pour voincre lo troisième armée 
universelle qui, sous le commande- 
ment de l'infâme Sddddm Hussein, a enva- 
hi le plus riche pays du globe, le Koweït. Les 
journalistes commentent avec fièvre les 
lumières qui clignotent ddns le ciel nocturne, 
tandis qu'en France, les Guignols de l'Info 
prennent leur véritable essor, (merci, 
Saddam I), De l'autre côté de l'Atlantique, la 




propagande s'active à ne pds ternir l'image 
des G.I., histoire de ne pas se refaire le Viet- 
Nam I. Cest de cette vague patriotique que 
nous arrive Baffles in a Distant Désert (BDD), 
dont nous vous proposons une récente mise 
à jour, le résultat étant sûrement beaucoup 
plus réussi que précédemment. Revivez ces 
moments intenses où la troisième armée 
mondidle fut vaincue par celle la plus tech- 
nologiquement avancée de la planète, laquel- 
le put enfin tester tous ses joujoux high- 
tech préparés avec amour., destructeur !. 
Technologie qui se retrouvera dans quelques 
années au service des consommateurs, à tra- 
vers les ordinateurs personnels, la domo- 
tique, réalité virtuelle, (quel joli non-sens !), et 
autres téléphones portables. 

Le jour de gloire est arrivé.... 

Ce logiciel n'est pas un shareware dans le 
sens habituel du terme, car il n'est pas bridé 
et vous pouvez l'utiliser sans limitation de 
temps. Seulement, vous ne disposez que 
d'un seul scénario et les concepteurs espè- 
rent bien que leur jeu va vous satisfaire et que 
vous allez commander les deux autres, pour 
leur faire gagner un peu d'argent. En atten- 
dant, choisissez votre uniforme et décidez de 
combotlre pour l'Islam et les intérêts écono- 
miques, ou pour la démocratie et les mêmes 
motivations ! Dans le scénario disponible, 
vous devez, si vous jouez la coalition, rédui- 
re au silence les 1 2 bunkers présents sur la 
ligne d'avance de l'drmée, (elle coupe lo carte 
par le milieu, du sud vers le nord), tandis que 



PC Novice n°19 



46 



décembre 1994 





Voici les unités qui composent l'aile gauche de la coalition, 
toute l'Infanterie est regroupée dans les véhicules blin- 
dés. 



l'objectif des forces Irakiennes 
est d'éliminer 1 2 unités alliées 
et de sauvegarder au maxi- 
mum ses bunkers. L'écran 
est divisé en qudtre fenêtres, 
avec, en haut et à droite, la 
carte générale montrant tout 
le champ de bataille, en des- 
sous, la liste des unités et, sur 
toute la partie gauche, la 
vision rapprochée avec une 
pétrie fenêtre d'informations 
située dans le coin inférieur 
gauche. La zone visible de la 
vue rapprochée est indiquée 
par un cadre rouge dons la 
carte générale. Pour vous 
déplacer, cliquez simplement 
sur la carte générale à 
l'endroit où vous désirez vous 
rendre, ou utilisez les ascen- 
seurs de ta vision rappro- 
chée. Utilisez le bouton de 
droiïe, pour afficher des infor- 
mations sur une case de ter- 
rain, (coordonnées, élévation 
et bonus de défense), ou sur 
une unité ennemie„(nom, 



coordonnées, armes, etc), 
cliquez ddns ld fenêtre pour 
la refermer. En ce qui concer- 
ne vos propres unités, vous 
devez les sélectionner avant 
d'ouvrir la fenêtre de com- 
mandement, à l'aide du bou- 
ton de droite. L'activation 
d'une unité peut se faire de 
trois manières différentes : 
soit en cliquant simplement 
dessus, avec le bouton de 
gauche, soit en double- cli- 
quant sur son nom dans la 
liste des unités, soit uvec 



l'option Next Unit du menu 
Orders. Lors d'une sélection 
à l'aide de la souris, si deux 
unités se trouvent sur la 
même case, une fenêtre 
apparaît et vous pouvez faire 
votre choix en double-cliquant 
sur le nom désiré. 

Formez les 
bataillons ! 

L'unité activée est entourée 
d'un cddre rouge, et vous 
pouvez la déplacer ou ouvrir 
so fenêtre de commande- 
ment, à l'aide du bouton de 
droite. La fenêtre d'informa- 
tions, (en bas à gauche), 
affiche alors le nom de runité, 
ses points de mouvement et 
ses barres de statut. Avant de 
déplacer une unité, vous 
devez entrer en mode de 
mouvement en double-cli- 
quant dessus, ou en sélec- 
tionnant Move Unit dans 
Orders. Quand " Moving " 
apparaît dons la fenêtre 
d'informations, cliquez sim- 
plement sur le lieu de desti- 
nation : l'unité commence 
alors sa progression, jusqu'à 



épuisement de ses points de 
mouvement. Si elle n'a pas 
pu réaliser la totalité du che- 
min, sa case de destination 
vous sera indiquée à l'aide 
d'un carré relié à celui de 
l'unité. 

Il est évident que vous n'êtes 
pas obligé de déplacer une 
unité durant un tour de jeu et 
que vous pouvez, à tout ins- 
tant, modifier une trajectoire 
donnée. Dans ce wargame, 
le joueur ne décide pas des 
opportunités de tir qui sont 
gérées por l'ordinateur, en 
fonction de deux paramètres 
de la fenêtre de commande- 
ment : le Fire et le Targeting, 
(voir plus loin). 
Les concepteurs sont partis 
du principe que c'est le chef 
de l'unité, (Squad Leaaer), 
qui choisit ses cibles, en fonc- 
tion des conditions de lo 
bataille. Les unités d'infante- 
rie peuvent être déplacées 
ddns les transports de 
troupes, ce qui les protège 
et permet de les déplacer plus 
rapidement vers les lieux de 
combats. 

Pour charger ou décharger 
une unité, il faut commen- 



Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur, insérez la disquette fournie avec le magazine ddns votre lecteur 
3 pouces 1/2. Sous DOS, dirigez-vous sur ce lecteur(a: ou b:), puis tapez DESERT suivi du disque 
de destination, (ex : désert c:). Le logiciel va alors se décompacter, en créant son propre répertoi- 
re. Si vous désirez l'installer ddns un répertoire particulier, ouvrez-le avant de lancer le décompac- 
tage, (ex : c:, cd Windows, cd jeux, a:, désert c:). Dans cet exemple, le logiciel va s'installer dans 
le répertoire JEUX de WINDOWS puis, dans le sous-répertoire DESERT. Après cela, démdrrez 
Windows, ouvrez le menu Fichier, sélectionnez Nouveau, Programme, puis Parcourir, dirigez-vous 
ensuite dans ld fenêtre du milieu, vers le répertoire de Baffles in a Distant Désert, sélectionnez bdd.exe 
ddns ld fenêtre de gduche, puis cliquez deux fois sur OK. Une nouvelle icône apparaît alors ddns le 
groupe de programmes actif. 
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Unit Report 



4th/3rd 



Name 
Class:M1A1 MBT 
Location: 1 9, 1 45 
Destination: 0, 
Height: i 

Exp: 
Level: 1 
FACING — 

®H 

OwÔe 

Os 



Weapons 



120mm CANNO 
7.62 MG 



1 



" FIRE 

<t> Direct 
O Indirect 



Continuel 



^—\ 



TARGETING 
<§> Aggresive 
O Défensive 
ONone 



STATUS 

II 



Hit 
40 



Arm Def 
20 



Chaque unité possède sa 
fenêtre de commande- 
ment qui vous affiche les 
informations utiles et où 
vous lui indiquez ses priori- 
tés de tir. 



cer par activer le transpor- 
teur, puis ouvrir sa fenêtre de 
commandement : cliquez sur 
Load pour embarquer l'infan- 
terie située sur la case, ou 
doubie-cliquez sur son nom 
qui se trouve dans la case 
srruée sous Transporting, son 
nom apparaît alors dans la 
liste des unités et elle peut 
être jouée comme une unité 
combattante. Un chargement, 



ou un déchargement, coûte lo 
moitié des points de mouve- 
ment de l'unité. 

Paramétrez 
le targeting 

Toutes les autres décisions 
se prennent également dans 
la fenêtre de commande- 
ment. 

Pour commencer, vous pou- 
vez changer le nom de l'unité 
et, ainsi, lui attribuer un patro- 
nyme plus parlant que 
4th/l st. En dessous se trou- 
vent le type de l'unité, ses 
coordonnées et celles de so 



LES UNITES 



La coalition 

Rifle Squad : unité d'infanterie équipée d'armes de point et de 
grenades, (Small Arms), de missiles antichars, (Dragon), et par- 
fois de missiles anti-aériens. Elle ne possède pas une grande 
puissance de feu ni une grande résistance, son principal avan- 
tage étant de pouvoir occuper certains types de terrains, (comme 
les bunkers). 

Char d'assaut Ml Al : votre plus puissante arme terrestre, 
avec son canon de 120 mm et ses deux mitrailleuses 7.62. 
Rapide et bien protégé, il est le pivot de vos actions offensives, 
bien qu'il ne puisse aller partout I. 

Véhicule blindé M2 Bradley : rapide et relativement résistant, 
il peut rapidement transporter votre infanterie aux endroits névral- 
giques, avant de leur servir de support et de point de repli. Il est 
armé d'une mitrailleuse de 25 mm, de missiles antichars TOW 
et de Small Arms. 

Véhicule multifonctions HMMWV : servant au transport de 
troupes et à la reconnaissance, le HMM est équipé, pour ce scé- 
nario, de missiles TOW et de Small Arms. Sa rapidité est son atout 
principal. 



Hélicoptère Apache AH64 : il a été surnommé * Tank Killer * 
et doit faire son travail à l'aide de ses missiles Hellfire ; il dis- 
pose égolement d'une mitrailleuse de 30 mm, pour s'occuper 
de l'infanterie. 

Les forces irakiennes 

Iraql Squad : ils constituent la majorité des forces irakiennes. 
Très éprouvés par les raids aériens et les désertions, seuls, les 
plus fanatiques sont restés ô leur poste. Ils disposent de Small 
Arms et de missiles SAGGER et SA7. 

Chars T72 et T55 : démodés et essoufflés, ces vieux engins 
soviétiques ne font guère le poids, face aux Ml Al flambants 
neufs. Ils peuvent pourtant se montrer ddngereux, avec leurs 
canons de 1 20 et 1 05 mm, (plus deux 7.62), si toutefois ils arri- 
vent à portée de tir!. 

Véhicule blindé BMP-2 : équivalent, (en moins bien), du M2 
Bradley, il rend les mêmes services, ddns le transport de troupes 
et le support de feu. Leur armement est identique dux Squads. 
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destination, (qui sont les 
mêmes, si elle n'a pas de 
trajectoire programmée). 
L'altitude, (Height), ne concer- 
ne que les engins volants, 
(les deux apaches, dans ce 
scénario), et elle influe sur la 
visibilité, les chances de tou- 
cher une cible et les chances 
de se (dire atteindre. 
A droite, se trouve lo liste des 
armes de l'unité, double-cli- 
quez dessus pour afficher les 
caractéristiques : elles sont 
définies par trois paramètres, 
la portée, (courte : 1 à 4 
cases, moyenne : 5 à 7 et 
longue: 7 à 1 2), la précision 
(HIT FTR), qui est fonction de 
la portée, (plus le nombre est 
grand, plus l'arme a de chan- 
ce de toucher su cible), et 
les dégâts qui sont égale- 
ment donnés en fonction de 
la distance du tir. Exp vous 
indique le degré d'expérience 
de l'unité qui s'accroît au fur 
et à mesure des combats, 
lui donnant ainsi plus de puis- 
sance, et Level vous précise 
à quelle hauteur elle se trou- 
ve, par rapport au niveau 
moyen du champ de bataille 
(0). 

La direction vers laquelle est 
tournée l'unité est mentionnée 
dans le Facing et elle peut 
être modifiée à tout moment. 
Dans Fire, si vous sélection- 
nez Direct, l'unité ouvrira le 
feu sur des cibles situées 
directement dans sa ligne de 
vue, tandis qu'elle choisira 
des cibles détectées mois 
non-visibles, si vous sélec- 
tionnez Indirect. Le Targeting 
sert aussi dans le choix des 



cibles, dvec Aggresive, l'unité 
détermine la cible qu'elle a 
le plus de chance de tou- 
cher, avec Défensive, elle 
choisit la cible la plus ddn- 
gereuse, et avec None, elle ne 
tire pas du tout. 
Pour finir, sous la case du 
chargement, vous avez les 
barres de statut, (qui sont 
également affichées dans la 
petite fenêtre d'information 
de l'unité active). 



Elaborez 
des stratégies 

...Dans Options/Units, vous 
pouvez choisir de Cdcher les 
unités ennemies, (Hidden), 
qui ne deviennent alors 
visibles que lorsqu'elles se 
trouvent dans la ligne de vue 
de l'une de vos unités, (d'où 
l'avantage des hélicoptères). 
Si vous avez perdu l'unité 
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Les censeurs ont détecté ce char irakien, et Us vous indi- 
quent ses principales caractéristiques. 



La première, (la verte), repré- 
sente les points de vie, la 
deuxième, (la rouge), les 
points d'armure, et la troisiè- 
me, (absente ddns ce scé- 
nario), les points de l'écran 
protecteur. Les dégâts sont 
d'abord comptés dans 
l'armure, puis dans les points 
de vie, lorsqu'il n'y en a plus, 
l'unité est détruite!. 
Cliquez sur Continue, pour 
sortir de la fenêtre de com- 
mandement. 



active, allez vite dans Orders 
et cliquez sur Center Map. 
Dans Info, vous trouverez 
tous les renseignements 
concernant le scénario : les 
conditions de victoire, la des- 
cription des unités et la stra- 
tégie générale, tandis que, 
dans History, vous aurez droJ 
au speech d'un des com- 
mandants, Sylvestre. Cliquez 
sur End Turn, quand vous 
avez effectué tous vos dépla- 
cements et paramétrez toutes 



vos unités, l'ordinateur, (ou 
l'autre joueur), joue alors son 
tour, et l'on recommence tout 
au long des 50 tours de ce 
scénario. Si vous avez déci- 
dé de "jouer" les Irakiens, 
sachez que ça va être dur, 
car toutes vos unités ont été 
affaiblies par les bombarde- 
ments aériens, par la ruptu- 
re des lignes de ravitaillement 
et par les nombreuses déser- 
tions. De plus, le matériel 
soviétique que vous utilisez 
n'est pas de première jeu- 
nesse I. Enfin, il paraît que 
des renforts doivent arriver 
vers le milieu de la bataille... 
Ne perdez pas de vue que 
votre objectif est d'éliminer 
12 unités de lo coolition, 
concentrez donc votre tir sur 
les unités les plus faibles, et 
n'hésitez pas à sacrifier 
quelques troupes à la gloire 
du pays, pour achever une 
unité esquintée. Le fin du fin 
étant de réussir à abattre un 
apache, surtout devant les 
caméras de CNN I. Toutefois, 
si vous préférez le côté des 
Occidentaux, concentrez vos 
efforts sur le centre de ter- 
rain et ne vous laissez pas 
distraire et emporter dans des 
chasses aux fuyards I. 
Protégez vos unités mal en 
point, e! occupez, avec votre 
infanterie, les 12 bunkers 
dont les coordonnées sont 
fournies dans les conditions 
de victoire du menu Info. Quel 
que soit votre camp, n'oubliez 
pas que ceci n'est qu'un jeu 
de stratégie, au même titre 
que les échecs !. 
Laurent-Xavier LAMORY 
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SNAPWIN 

Le petit oiseau va sortir ! 



Une capture d'écran difficile ? Réglez le compte à 
rebours, souriez, et attendez... 



Configuration demandée 

Windows 3,1 



Qi 



u'est-ce qu'une capture d'écran ou, 
en Franglais, un snap ? Tout sim- 
plement, c'est l'action de transfor- 
mer l'image affichée sur votre écran en un 
fichier informatique qui pourra être relu par 
n'importe quelle application reconnaissant 
les images. Mais, cela ne se passe pas tou- 
jours très bien, car certains programmes 
déconnectent les commandes du ' snap- 
peur *, voire entrent en conflit avec lui et cela 
finit, en général, par un rebootage de la 
machine I. C'est pourquoi il devient vite obli- 
gatoire de collectionner toute une batterie de 
logiciels destinés à parer à tous les pro- 
blèmes de * snappage *. Collection qui s'avère 
rapidement multi-environnements, car, vous 
ne l'ignorez pas, l'univers du PC se décom- 
pose en plusieurs mondes, dont DOS et 
Windows sont les principaux, et les logiciels 
de capture sont, pratiquement dans tous les 
cas, fidèles à l'un ou à l'autre. Pour Windows, 
puisque c'est le sujet qui nous intéresse dans 
cet article, les principales difficultés sont dues 
à des histoires de fenêtres ddives, de curseur 



Installation 



Après avoir allumé votre ordinateur, insérez la disquette fournie avec le magazine dans 
votre lecteur 3 pouces 1 12. Sous DOS, dirigez-vous sur ce lecteur (a: ou b:), puis tapez 
SNAPWIN suivi du disque de destination, (ex : snapwin c:). Le logiciel va alors se décom- 
pacter, en créant son propre répertoire. Si vous désirez l'installer dans un répertoire par- 
ticulier, ouvrez-le avant de lancer le décompactage, (ex : c:, cd Windows, cd utils, a:, 
snapwin c:). Dans cet exemple, le logiciel va s'installer dans le répertoire UTILS de WIN- 
DOWS, puis dans le sous-répertoire SNAPWIN. Après cela, démarrez Windows, ouvrez 
le menu Fichier, sélectionnez Nouveau, Programme, puis Parcourir, dirigez-vous ensui- 
te dans la fenêtre du milieu, vers le répertoire de SnapWin, sélectionnez snapwin.exe, 
dans la fenêtre de gauche, puis cliquez deux fois sur OK. Une nouvelle icône apparaît 
alors dans le groupe de programmes actifs. 




Avec SnapWin, capturez tout ce que 
vous désirez, sans vous fatiguer. 

bolddeur, touches à presser, ou de palettes 
de couleurs vagabondes. Si vous connaissez 
ce genre de mésdventures, essrjyez SnapWin 
qui sait très bien contourner de tels pro- 
blèmes. 

5,4,3,2, l,snap! 

Le point fort de cet utilitaire provient de son 
déclencheur à retardement, petit gddget qui 
permet de lancer un logiciel et de réaliser 
une cupture d'écran, sans aucune manipu- 
lation de l'utilisateur. Comme la plupart des 
ses confrères, il offre lo possibilité d'inclure le 
curseur de la souris dans l'image, et propo- 
se même un très large éventail dans le choix 
de la zone à capturer, (encore quelques pro- 
blèmes éliminés I). Bien sûr, dons la majo- 
rité des cas, une simple pression sur la touche 
Impr écran, suivie d'une importotion depuis 
le presse-papiers, suffit à réaliser une captu- 
re, mais un logiciel comme SnapWin est le 
bienvenu pour résoudre les cas difficiles. La 
version shareware que nous vous propo- 
sons ce mois-ci n'est pas complètement opé- 
rationnelle et doit être retenue juste comme une 
version de démonstration. Cependdnt, nous 
la diffusons quand même, en raison de sd très 
fdible taille une fois compactée, (42 Ko), et 
de l'intérêt que peut avoir un tel logiciel pour 
des personnes recherchant un snappeur de 
qualité sous Windows. Vous trouverez toutes 
les modalités pour effectuer son enregistre- 
ment,, dans l'aide intégrée, comme Windows 
soit si bien le faire. 

Laurent-Xavier LAMORY 
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INCROYABLE 

T0*- m % 

Plus de 1 000 cliparts 
à voire disDosition 




Pour commander ce numéro : adressez un chèque de 49 francs+1 1 francs de participation 
aux frais de port par exemplaire à 

J.D. Press, PC Novice, BP401, 92004 Nanterre Cedex 

(Indiquez au dos du chèque le ou les numéros choisis, si l'adresse Indiquée sur le chèque ne correspond pas 
à l'adresse de livraison, précisez-le sur le verso du chèque.) 




PRAIRIE DOG HUNT 2 

JUDGMENT DAY 

"Feu" sur tout ce qui bouge ! 



Fêtons ensemble la saison de la chasse, avec ce 

logiciel mettant en vedette de charmants petits 

animaux qui explosent dans une gerbe de sang I. 



Configuration demandée 

Windows 3.1 

Carte son souhaitable 



L! 



a chasse est ouverte ! : des hordes de 
chiens de prairie mutants menacent la 
, civilisation, (on vous l'a dit à la radio..), 
et vous devez tout faire pour les arrêter !. 
Sans une seconde d'hésitation, vous sautez 
dans votre treillis camouflage, (souvenir des 
Aurès), rassemblez votre collection d'drmes, 
(regroupée au cas où les "boches" revien- 
draient), remplissez la glacière de boissons, 
de sdndwichs et de victuailles diverses, chan- 
gez les piles de la radio, (pour ne pas rater la 
coupe de France I), et sautez dans votre 4 x 
4 qui goûte ainsi, pour la première fois, aux 
joies Ou tout terrain. Cest pied au plancher, et 
en fredonnont quelques succès des Musclés 
ou de Bézu, que vous quittez la zone urbai- 




ne pour vous diriger vers le no man's land où 
vous attendent ces petits démons. Une main 
ddns ld glacière, vous récapitulez les derniers 
événements. Tout d'abord, rimplantation de ces 
bestioles, voici maintenant quelques années, 
dans une réserve afin quelles servent de cibles 
à quelques accros de la poudre noire I. Puis 
survient le déraillement d'un train de sub- 
stances chimiques, non loin de là.... Et, tout 
à coup, voilà que ces animaux paisibles se 
transforment en dangereux prédateurs qui 
attaquent tous les humains portant un tusil I. 
Cest intolérable I D'ailleurs, vous n'avez pas 
oublié de vous munir d'armes de poing, espé- 
rant ainsi berner ces ridicules créatures. NDA : 
Toute ressemblance avec un Victor Lanoux, 
dans ses meilleurs (et pires) rôles, ne serait que 
pure coïncidence... 

De la carabine à plombs 
au Shotgun... 

Avdnt de pouvoir jouer, vous devez attendre 
quelques secondes que le bouton de la fenêtre 
de shareware apparaisse, cliquez dessus 
pour commencer une partie. Vous vous retrou- 
vez alors dans votre refuge camouflé, cerné 
de tous côtés par les terriers des chiens de prai- 
rie mutants. Vous vérifiez vos armes, vos 
munitions et vos réserves liquides, avant de 
porter doucement à votre bouche l'appeau à 
chien de prairie mutdnts généreusement offert 
par une association de protection de la des- 
truction des animaux ..., (cliquez sur Prairie 
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Les armes et les points 








Pellet Gun 44 Magnum Rifle 


Shotgun 




Munitions 


20 6 8 


12 


Aire d'effet 


petite bonne moyenne 


grande 


Points touché 


+ 10 +8 +6 


+ 4 


Points raté 


-1 -2 -3 


-4 



Dog Call). A partir de cet ins- 
tant, c'est la guerre !. Les 
monstres jaillissent de leurs 
trous, en vous criant des insa- 
nités et en vous faisant des 
gestes obscènes, tandis que 
vous videz chargeur sur char- 
geur. Surveillez votre radar 
de chasse, (Peripheral View), 
où les ennemis apparaissent 
comme des points blancs et 
dirigez-vous vers eux, en posi- 
tionnant le curseur de la sou- 
ris sur <leftet right>. Dès 
qu'une cible se présente, 
amenez rapidement la mire 
entre vos deux yeux et pres- 
sez sauvagement la détente, 
(bouton gauche), si votre 
coup porte, vous avez la joie 
de lo voir éclater cette cible 
comme une tomate bien 
mûre. En bas et à gauche de 
la fenêtre de jeu, trois comp- 
teurs vous indiquent : le 
nombre d'animaux abattus 




Aidez-vous des arbres pour vous repérer, ils correspondent 
exactement à l'image de la vision périphérique. 



(Kills), le nombre de tirs ratés, 
(Misses), et la quantité de 
munitions restant dans votre 
arme, (Ammo). Pour rechar- 
ger ou pour changer d'arme, 
pressez le bouton de droite et 
sélectionnez l'engin de votre 
choix, dans le menu qui vient 



de s'ouvrir, ils ont, chacun, 
des graphismes, des char- 
geurs, des dires d'effets, des 
bruitages et des résultats dif- 
férents. Si vous sélectionnez 
l'arme qui est déjà entre vos 
mains, elle se recharge quand 
vous cliquez sur Reload. 



Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur, insérez la disquette fournie avec le magazine dans votre lecteur 
3 pouces 1 12. Sous DOS, dirigez-vous sur ce lecteur (a: ou b:), puis tapez DOGHUNT suivi du disque 
de destination, (ex : doghunt c:). Le logiciel vo alors se décompacter en créant son propre réper- 
toire. Si vous désirez l'installer dans un répertoire particulier, ouvrez-le avant de lancer le décompactage, 
(ex : c:, cd Windows, cd jeux, a:, doghunt c:). Dans cet exemple, le logiciel vo s'installer dons le 
répertoire JEUX de WINDOWS, puis dans le sous-répertoire DOGHUNT. Important : avant déjouer, 
vous devez copier les trois fichiers portant l'extension VBX ddns le répertoire-system de Windows. 
Après cela, démarrez Windows, ouvrez le menu Fichier, sélectionnez Nouveau, Programme, puis 
Parcourir, ensuite, dirigez-vous ddns la fenêtre du milieu, vers le répertoire de Dog Hunl, sélection- 
nez pdh2jd.exe dans la fenêtre de gauche, puis cliquez deux fois sur OK. Une nouvelle icône appa- 
raît alors dans le groupe de programmes actifs. 



Options et 
paramètres 

Quelques menus peuvent 
vous aider dans votre com- 
bat contre ces légions 
braillantes et gesticulantes. 
Dans Files, vous pouvez 
recommencer une nouvelle 
partie et sortir du jeu, depuis 
Options, vous accédez au 
tableau des records et à 
l'écran de configuration, et 
dans Help, se trouvent l'aide 
du jeu et les explications 
concernant l'enregistrement 
de ce shareware, (pour seu- 
lement 10$ I). Divers para- 
mètres peuvent être modi- 
fiés, pour adapter la chasse 
à votre style. Tout d'abord, en 
haut et à gauche, vous choi- 
sissez le nombre de chiens 
de prairie à exterminer, (de 
1 à 1 00). En dessous, vous 
aaaptez la vitesse des ani- 
mations suivant votre confi- 
guration, (cliquez sur Test 
Speed, pour une démonstra- 
tion). Au milieu, vous sélec- 
tionnez les effets sonores, la 
vision périphérique et le degré 
de difficulté ; ce dernier agit 
sur la vitesse de vos adver- 
Sdires et sur l'aire d'effet de 
vos tirs. Sortez de cet écran, 
en cliquant sur Save 
Configuration. Le bouton Help 
résume ce paragraphe. 
N'oubliez pas de recopier ou 
de déplacer les trois fichiers 
portant l'extension VBX, ddns 
le répertoire System qui doit 
normalement se trouver dans 
le répertoire Windows. 
Laurent-Xavier LAMORY 
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THE WRITING STYLE ANALYZER 
Faites corriger vos versions 



Vous avez besoin d'écrire en Anglais et, malgré un 

bon dictionnaire, vous n'êtes pas sûr du résultat ? 

Wstyle peut vous aider ! 



Configuration minimum 

Un PC 



Par menu ou par 
ligne de comman- 
de, donnez à vos 
textes en Anglais 
une finition digne 
d'un autochtone. 



L: 



'Anglais, qu'on le veuille ou non, est 
devenu le langage international qu'il est 
. obligatoire de maîtriser aujourd'hui, sitôt 
sorties les frontières de l'hexagone, et bon 
nombre de programmeurs de logiciels distri- 
bués en shareware n'hésitent, pas à rédiger 
toute leur documentation dans la langue de 
Shakespeare, afin de toucher un plus large 
public, (et, ainsi, recevoir plus d'enregistre- 
ments). Mais il faut être d'un excellent niveau 
pour réussir à rédiger un texte qui ne fasse pas 
sourire le lecteur anglo-saxon, car il y a une 
énorme différence entre lire correctement 
l'Anglais et l'écrire sans faire de fautes !. Par 
ailleurs, cet ufilitaire canaaien peut vous être 
d'un précieux secours pour vos travaux sco- 
laires ou universitaires, si vous prenez la peine 
de taper votre texte sur votre ordinateur avant 
d'en fdire un fichier ASCII. 

Double-U Style 

A l'origine, destiné oux utilisateurs anglo- 
phones, ce logiciel a toutes les qualités requises 
pour trouver sa place sur bon nombre de 
disques durs francophones. Car, mesdames 




Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur, insérez la dis- 
quette fournie avec le magazine dans votre lecteur 
3 pouces 1 12. Sous DOS, dirigez-vous sur ce lec- 
teur (a: ou b:), puis tapez WSTYLE, suivi du disque 
de destination (ex : wstyle c:). Le jeu va alors se 
décompacter, en créant son propre répertoire. Entrez 
dans le répertoire, (cd wstyle). puis lancez le logiciel 
en tapant WSTYLE. Si vous desirez l'installer dans un 
répertoire particulier, ouvrez-le avant de lancer le 
décompactage, (ex ; c:, cd utils, a:, wstyle c:). Dans 
cet exemple, le logiciel va s'installer dans le réper- 
toire UTILS, puis aans le sous répertoire WSTYLE. 



et messieurs, The Writing Style Anolyzer est 
capable d'effectuer sur vos travaux une cor- 
rection grammaticale, il peut détecter les redon- 
dances, les fautes de ponctuation, les non-sens 
et il sait reconnaître les phrases à la construc- 
tion lourde ou trop * verbeuse " (roulement de 
tambours, trompettes et apploudissements). 
De plus, à la fin de son analyse, il vous four- 
nira un rapport détaillé où il vous indiquera le 
degré de lisibilité, l'âge minimum requis pour 
la lecture du texte et toute une kyrielle d'infor- 
mations des plus utiles pour ceux d'entre vous 
désirant se perfectionner, (afin précisément de 
ne plus avoir besoin de ce genre d'accessoi- 
re !), applaudissements suivis d'un brouhoha ! 
Wstyle, (prononcez Double-u Style (dabeule- 
you Stayle), n'est pas un logiciel de traduction 
et c'est bel et bien à vous d'effectuer tout le tra- 
vail de translation, mais il saura détecter les 
petites choses qui empêchoient votre création 
d'atteindre la perfection... (la foi, c'est tou- 
chant, non ?). Les lecteurs intéressés n'hési- 
teront pas à se plonger dans la documenta- 
tion de 39 pages (wstyle.doc), sans oublier 
de lire le readme.txt qui comporte les modi- 
ficdtions effectuées sur le logiciel depuis la 
rédoction de la notice. 

Laurent-Xavier LAMORY 
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MODELISATION DE MAITRE 

Comment devenir un as de l'image 
de synthèse en quelques heures... 



Persistence Of Vision est un logiciel sur puissant, 

mais son apprentissage est parfois laborieux. Avec 

des utilitaires bien appropriés, voici une méthode 

pour créer des images comme Mike Miller en 

personne, en quelques coups de souris. 



Figure 1 ; 1 
L'interface 1 
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Souvent, vous devez vous demander : 
mais comment fait-il ? Comment Mike 
réalise-t-il de si belles images avec un 
langage tel POV ? 

Evidemment, il doit avoir un superbe mode- 
leur, ou des outils secrets.,. Pour vous spé- 
cidlement, nous avons choisi de dévoiler une 
bonne partie de ses méthodes et vous les 
livrer. 

Après tout, les images du Maître sont belles 
parce que leur conception relève de prin- 
cipes simples ! 



De l'idée et du dessin 

Le meilleur moyen de bien préparer une image 
de synthèse est, tout d'dbord, d'avoir une 
bonne idée. Vous vous en doutez bien, elle ne 
va pas naître comme par magie devant votre 
écran, ni même fcce à une feuille blanche !. 
Non, l'idée vient de plus loin, de votre riches- 
se intérieure et des sources d'inspiration que 
vous pouvez trouver partout autour de vous. 
Sitôt qu'elle est découverte, il fout commencer 
à la matérialiser cette idée. Un très bon moyen 
consiste simplement à prendre une feuille et un 
crayon et à tracer sommairement un profil du 
contour de vos objets. Ce croquis vous servi- 
ra utilement de repère, quand vous passerez 
à sa réalisation. Ensuite, et seulement à ce 
stade, il est temps d'dllumer votre ordinateur et 
de lancer votre logiciel favori. A ce niveau, 
notons que le choix de ce logiciel est tout à fait 
secondaire, cer il ne doit rester qu'un outil au 
service de votre oeuvre, et obsolument pos 
l'inverse, comme on a pu trop souvent le 
constater ces dernières années. Choisissons, 
par exemple, de travailler avec Persistence Of 
Vision. On peut décider de créer entièrement le 
scène, en utilisant le langage pur de POV. 
Cependant, pour gagner du temps, de reff icacité 
et de la maîtrise tout à la fois, il s'avère préfé- 
rable d'avoir recours à de bons utilitaires. Bien 
qu'il existe d'excellents modeleurs complets 
pour Povray, (nous y reviendrons prochaine- 
ment), certains outils, apparemment moins 
ambitieux, permettent de réaliser des miracles : 
Worm et CTDS sont de ceux-là ! 
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Figure 2 : 
Premiers pas 
de modélisa- 
tion filaire 



Worm : rustique, simple et efficace 

Worm n'est pas doté d'une interface des plus conviviales, loin 
s'en faut I. Il est vroi qu'à ce jour, il en est resté à une version 0.5 
qui ne demande qu'à être complétée et achevée. Cepenàant, sa très 
grande simplicité d'utilisation en toit un outil d'apprentissage faci- 
le et qui permet de grandes réalisations, en quelques minutes seu- 
lement. Son principe de fonctionnement est basé sur le dessin de 
sphères qui peuvent être reliées entre elles, en lignes, arcs de 
cercles, splines ou spirales. Il y a suffisamment matière à bâtir de 
nombreux objets vraiment intéressants. 
Pour vous guider ddns l'apprentissage de Worm, nous vous pro- 
posons une petite réalisation complète avec ce produit. 
Vous êtes prêt ? Alors, suivez-nous : 
Après avoir lancé Worm05, vous devez vous retrouver devant 
l'interface utilisateur comme sur la figure 1 . Nous avons décidé de 
créer une sorte de mutant, improvisé pour la circonstance. 
Commençons par en créer la tête et le cou. 
Avant toutes choses, réglons la précision de la souris sur un pas 
de grille de 1 unité, ce qui sera plus confortoble pour travailler. (Nous 
mettrons en italique toutes les manipulations que vous devez effec- 
tuer). 

Touche D (pour Detoults), puis M (Mouse Snop), et entrez la valeur 
1 . Esc pour revenir au menu principal. 
Créons une courbe spline qui s'appelle ici Arc2 : 
CTRL A (pour Arc2), et donnez les valeurs suivantes : 
Arc Start : clic gauche àe la souris en -1 5 1 
Arc Ena : clic droit en 
Sphères : 20, volidez 
Start Rad : 0.5, vdlidez 
End Rdd : 5 

Mark Control 1 : clic gauche en -1 5 
Mark Control 2 : clic droit en 10 
Choice : 2 (pour accepter la courbe) 
Si tout s'est bien passé, vous devez avoir une forme semblable à 
celle de la figure 2. Sinon, il est encore temps de recommencer et 



de foire U (Unao Last Edlt). 

Vous pouvez regarder votre création ddns les qudtre vues : 

1 Front : vue de face (on y est) 

2 Side : vue de côté 

3 Top ; vue de dessus 

4 Preview : vue en perpective, fil de fer 

Faites très attention de ne pds déplacer la valeur de Z en chdngeant 
de vue. Celle-ci doit, pour l'instant, rester à 0. Si cette valeur a chan- 
gé, retournez en vue Top, replacez Z à 0, et revenez en vue Front. 
Nous allons nous attaquer au corps. Remarquez que vous pouvez 
toujours élargir la vue, si vous le souhaitez, avec V (View Size) et 
le choix d'une vuleur, pur exemple 4 qui donne une vue de -50 à 
+50 sur l'univers 3D. Pour notre exercice, restez en -25 à +25 
(valeur de vue 1 ). 

Nous changeons de forme et donc, de Worm 
N (pour New Worm, dont le numéro courant devient 2) 
Créons un arc : 
A (pour Arc), puis : 
Arc Start : clic gauche en 
Arc Center : clic droit en 1 5 
Arc End : clic gauche en 1 5 -1 5 
Dir: 1 (CCW, sens contraire des aiguilles d'une montre) 
Angle 90, validez 
Sphère 9, validez 
Start Rad : 5, vdlidez 
End Rad : 4 

Faisons un petit panoramique, pour continuer à travailler : 
P (Pan) 

New X Center : 1 5 
New Y Center : 
New Z Center : 

Nous passons maintenant à la queue qui va être une jolie spirale : 
N (New Worm, n°3) 

5 (Spiral) 

Start : clic gauche en 1 5 -1 5 

Center : clic droit en 25 

End : clic gduche en 25 

Dir: 1 

# revs : 2 (nombre de tours) 

Sphères 72, validez 

Start Rad : 3.89 

End Rad: 0.1 

Spiral len : (pas de dépidcement sur l'axe Z) 

Vous pouvez apprécier le résultat en vue preview (4) et àevez avoir 

quelque chose ressemblant à la figure 3. 

Plaçons maintenant une corne sur la tête, un peu comme pour une 

licorne : 

P (Pan) 
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R (Radius) : 3 (choix du rayon de dépdrt) 

N (New Worm, n°4) 

L (pour une simple ligne) 

Une Start : clic gauche en 

Une End : clic droit en -10 20 

Sphères : 4 

EndRad:0.1 

Nous allons lui ojouter deux petits moignons 

en guise de pattes : 

Placez la souris en 1 -1 5 en vue Front 

2 pour passer en vue de côté 

R (Radius) : 3 

N (New Worm, n°5) 

CTRLA(Arc2) 

Arc Start : clic gouche en -1 5 

Arc End : clic droit en 1 -30 

Sphères : 20 

End Rad : 2 

Contrai 1 : clic gauche en 1 -20 

Control2 : clic droit en 15-25 

Choice : 2 (pour accepter) 

Répétons la même chose pour l'autre "papatte" : 

R (Radius) :3 

N (New Worm, n=6) 

CTRL A (Arc 2) 

Arc Start: 0-1 5 

Arc End: -10 -30 

Sphères : 20 

End Rad : 2 

Controll :-10-20 

Contrai 2: -15 -25 

Choice : 2 (occept) 

Il nous reste à finaliser notre mutant en lui ajoutant deux yeux : 

Nous allons, pour cela, travailler en vue Top et view size 2 (de -1 5 

à + 1 5), pour avoir une meilleure précision. 

R (Rodius) : 3 

N (New Worm, n°7) 

Se placer en 5 3, oppuyer sur la barre d'espace pour poser une 

simple sphère 

R (Radius) : 2 

Se placer en -1 5 4, barre d'espdce 

Le premier oeil est terminé, possons au second: 

R (Rddius) : 3 

N (New Worm, n°8 c'est le dernier pour le mutant) 

Position en 5 -3, barre d'espace 

R (Radius) : 2 

Position en -1 5 -4, barre d'espdce 

P (Pan) 13-5 0, pour centrer à peu près l'objet ddns In fenêtre. 




Figure 3 : Prévisualisation en perspective 
de notre mutant 



Le mutant est terminé et doit, normalement, 

si vous nous avez bien suivis, ressembler à 

la figure 4. Il ne nous reste qu'à sauver notre 

travail : 

F (File) 

S (Save) 

Worm Filename : mutant.wrm 

CTDS Filename : mutant.ctd 

Remorquez qu'en fuit, il y a deux sduve- 

gardes : une pour reprendre éventuellement 

votre travail dans Worm, et l'autre, pour 

l'exporter vers CTDS. 

Avant d'en finir dvec Worm, créons un drôle 

d'drbre en spirale pour le décor. 

F (File) 

C (Cleor, efface le mutant et redonne un écran vierge) 

P (Pan) 

3 (Vue de dessus) 

R (Rddius) : 7 

S (Spiral) 

Start : 

Center : 

End Rdd: 10 10 

Dir : 

# revs : 3 

Sphères : 1 08 

End Rdd : 0.5 

Spiral len : 30 

Un arbre bien étonnant que vous pouvez sauver sous les noms res- 
pectifs d'drbre.wrm et arbre.ctd 

Ce travail est terminé, il ne vous a pris que quelques minutes. A pré- 
sent, nous pouvons quitter Worm. 

CTDS : puissant, rapide et magique ! 

Connect The Dots Smoother, (ou System), est le nom complet de 
ce programme très étonnont que l'on doit a Trumon Brown. On peut 
traduire dpproximotivement par : "connecter les points en lissant les 
formes". Son principe est de lire des données issues de Worm, ou 
outres utilitaires capables de lui fournir des sphères à connecter, puis 
de les pdsser à la moulinette et de les connecter entre elles à l'aide 
de cônes. C'est un peu magique, en quelques secondes vous 
obtenez des fichiers POV super lissés, dvec des formes que vous 
auriez eu du mal a créer autrement ! 
Cest génial, il n'y a rien d'dutre à faire que de taper la bonne ligne 
de commande. Pour vous rappeler des diverses options, vous 
pouvez toujours loncer CTDS300 sons paramètres, et vous obtien- 
drez un help à l'écran. 
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Nous allons créer deux fichiers .INC (inclu- 
de), un pour le mutant, l'autre pour l'arbre. 
Il faut, pour cela, copier vos fichiers .CTD 
dans le répertoire où est installé CTDS, à 
moins que vous n'ayez mis les deux dans 
le même, ce qui est bien plus simple. 
Puis, lancez : 

CTDS300 i mutant.cfd o mutant.inc m h 
mutant tu mutantjex 
Explications : CTDS va calculer le fichier 
mutant.ctd en entrée (input: i), et sortir un 
fichier mutant.inc, (output: o). Chaque Worm figure 4 : 
sera traité indépendamment, (m : multiples reste plus qu'à l'exporter 
objets), l'objet global se nommera mutant, (n : 
name) et sa texture sera mutantjex, (tu: texture de l'union des 
diverses pdrties du mutdnt). 

Le fichier mutant.inc est généré. Il est vraiment intéressant a éditer 
pour analyser ce qui s'est passé et tout comprendre. 
De même, transformons notre arbre : 
CTDS300 i arbre.ctd o arbre.inc n arbre tu arbrejex 
Nous n'utilisons pas ici le paramètre m qui est inutile, puisque l'arbre 
n'est constitué que d'un seul Worm. 
Le travail avec CTDS est terminé et il n'a duré que quelques 
secondes. Ld dernière étape de la création se fait avec le langage 
de Persistence Of Vision, comme nous l'avons appris ddns les pré- 
cédents numéros de PC Novice. 

Mise en place de la scène dans Povray 

Nous allons crée un script mutant.pov que vous trouverez en enca- 
dré. Il se contente de placer une caméra, deux sources de lumières 
et d'appeler les fichiers include nécesscires avec la commande 
#include. 

Vous remarquerez aussi la commande #declare permettant de défi- 
nir un nom qui sera ensuite reconnu ddns tout 
le script. 

Le plus étonnant dans ce script est. sans 
doute, l'utilisation de vdleurs de sccle, rofa- 
te et translate assez complexes. Mais où a- 
t-on pêche ça ? 

Cest tout simplement CTDS qui nous les a 
soufflées. Voici, en effet, l'en-tète d'un fichier 
créé par CTDS, (ici celui de mutant.inc): 





// Total coordinates : 


153 


~^B-^-"' 


// Source file : 


mutant.ctd 




// Destination file : 


mutant.inc 




// 






// CTDS item nome : 


mutant 


.4^^^Hl ~M^ 


// 
//CTDStexture(s)- 






// General : 


mutantjex 




// Sphères : 


None 




// Cônes : 


None 




II 




est terminé, Il ne II Object extenfs - 




rter II Minimum x : 


-15.61625 


// Mcximum x : 


43.19768 


// Minimum y: -31.95 




// Mdximumy: 20.1 




// Minimum z: -14.185 




// Maximum z: 14.185 




// 




// Object dimensions - 




// X: 58.81393 




// y: 52.05 




// z: 28.37 




// To cenfer object at origin- 




// on x, translate : -13.790715 




// on y, translate : 5.925 




// on z, translate : 




// 




// Normalization scalars 




// center object, then scale accordingly- 




// normolize ail : 0.034006 




// normalize x only : 0.034006 




// normalize y only : 0.038425 






Il normalize z only : 


0.070497 



// 

// This file generoted by CTDS 3.0 Copyright 
1992-1994 TrumanBrown 




Placement correct des 2 ' 
mutant et d'un sol 



etc.. 

On s'aperçoit que tout nous est donné, d'une 
port, pour centrer, (translate), l'objet sur l'ori- 
gine (0,0,0), d'dutre part, pour le normaliser, 
(scale), c'est-à-dire le faire tenir ddns un 
cube de -1 à + 1 . C'est une méthode forte- 
ment recommandée, car il est ensuite bien 
plus facile de donner une texture o l'objet, de 
le faire tourner, (rotafe), de placer la camé- 
ra, de le déplacer o nouveau à partir de coor- 
du données absolues. Le mutant et les 2 arbres 
situés dans ld scène sont d'dbord reposition- 
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nés à l'origine, puis déplacés et orientés à leur 
position finale, ce qui est beaucoup moins dif- 
ficile que s'il avait fallu le faire du premier coup ! 
Ainsi, le mutont a simplement été tourné de 
-45° dutour de l'axe Y, (vertical), et les arbres 
se sont trouvés légèrement déplacés. Pour le 
sol, nous avons utilisé une simple boîte, 
(box), et une très grande sphère a été 
employée pour faire le ciel. D'abord, nous 
ovons colculé le mutont seul, puis la scène 
ddns son ensemble, pour s'ossurer que tous 
les éléments étaient en place. C'est seule- 
ment à l'étape finale que nous avons ajouté 
des textures. Pour ne pas trop compliquer 
l'exercice, nous n'avons employé que des textures prédéfinies ddns 
les fichiers Textures.inc et Stones.inc. Vous remarquerez, cependdnt, 
les voleurs de seule utilisées dvec ces textures, pour qu'elles don- 




L'image finale avec les textures : 2 heures 
de calcul /seulement). 



nent de bons résultats. Nous avons égale- 
ment édité le fichier Mutant.inc, afin d'attri- 
buer des textures aux différentes parties de 
ld bête. Vous trouverez tous les fichiers 
nécessaires sur la disquette du mois. Enfin, 
pour fignoler notre image, nous termine- 
rons cet article par l'ajout de brouillard, (fog). 
So syntdxe est la suivante : 
fog{color.... distance d} 

La valeur de d est la distance où l'on ne voit 
plus rien d'autre que du brouillard. Vous 
pouvez essayer de diminuer cette vcleur, 
pour donner un espect plus fantasmagorique 

à la scène. En tous cas, vous voilà placé à drmes égales avec Mike 

I. Nous attendons vos oeuvres avec impatience. 

Alain Lioret 



Le listing principal 


scale 0.034006 






rotate <0,-45,0> 




// Fichier d'utilisation des objets CTDS 


} 




// Création Alain Lioret (c) 1 994 


//L'arbre de gauche 




//Appel des 4 fichiers principaux de Pov pour les définitions de base 


object { arbre 




#include "colors.inc* 


tronsldte <-0.63685, 


-11. 750025, -0.636845> 


#include "shapes.inc" 


scdle 0.053505 




#include lextures.inc" 


translate <-2,0,5> 




#include "stones.inc" 


} 




//La caméra virtuelle 


//L'arbre de droite 




caméra { 


object { orbre 




location <0,0,-5> 


translate < -0.63685, 


-1 1.750025, -0.636845> 


direction < 0,0,2 > 


scale 0.053505 




look at <0,0,0> 


translate <1,0,1.5> 




right<1.3333,0,0> 
} 


} 





//Les lumières 

light_source{ <-1000,1000,-1000> color White} 

lightsource { <1000,1000,-500> color Gray50} 

//Déclaration des textures necessuires pour les objets CTDS 
#decldre mutdntjex= texture { Brown_Agote scale 30 } 
#declare arbre_tex= texture { EMBWoodl scale 20 } 

//Appel des deux fichiers générés par CTDS 
#include "mutdnt2.inc" 
#include "drbre.inc" 

//Le mutant 
object { mutant 

translate <-13.790715, 5.925, 0> 



//Le sol ajouté pour situer la scène 

box { <-100.-2,-l 00>,< 100,-1 ,1 00> texture { Stonel 3 scale 

4}} 



//Le ciel pour l'ambiance 
sphère { <0,0,0>,1 

texture { Clouds } 

texture { Blue_Sky} 

seule 10000 

} 



//Et du brouillard pour fignoler 
fog { color Groy50 distance 1 1000} 

Alain Lioret 
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DEPANNEZ UN PC ET UTILISEZ-LE 
7 livres pour vous aider dans 
cette rude tâche 



Vous avez récupéré un ordinateur et vous désirez le 
remettre sur pied. Connaissez l'intimité du matériel 
et installez un traitement de textes, puis un tableur. 



M 



Doper & 
dépanner 
votre PC 



TOUTES LES ASTUCES 

POUR AMELIORER 

ET DEPANNER VOTRE PC 




DOPER & DEPANNER VOTRE PC PAR LA 
PRATIQUE 

Plus de 400 pages vous expliqueront com- 
ment rendre votre PC plus puissant. Le pre- 
mier chapitre est, a notre avis, le plus inté- 
ressant puisqu'il vous permet de surmonter 
les craintes engendrées par l'électronique. 
Le livre est à la hauteur de ce qu'il préconi- 
se : il faut être soigneux et discipliné pour faire 
du bon travail !. L'ouvrage est sobre et les 
schémas ne sont pas trop techniques mais 
expliquent l'essentiel. La progression est clas- 
sée par thème : mise à niveau d'un PC, mise 
à niveau de la mémoire ou les unités de 
disques durs. Les thèmes sont au nombre de 



1 4 et, bien qu'ils soient principalement axés 
sur le matériel, deux d'entre eux traitent de la 
partie logiciel. Enfin, les annexes sont consa- 
crées aux codes d'erreurs générées à la mise 
en route et aux différents types de disques 
durs. Doper et dépanner votre PC s'adresse 
aux débutants, dans des termes clairs, évi- 
tant ainsi confusion et appréhension. 
Auteurs : Dan Gookin & Robert Mullen 
Editeur : SYBEX 
Prix: 148 Frs 




ENTRETENIR ET REPARER VOTRE PC 

Ne confondez pas cet ouvrage avec le pré- 
cédent. En effet, celui-ci est de format "poche" 
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mais comporte quand même 
400 pages ! Bien que les 
sujets abordés se ressem- 
blent : entretien des cartes 
vidéos, de la mémoire, des 
disques durs, le chapitre 
généralités est original en son 
contenu qui vous indique le 
type de configuration adop- 
tée pour chaque besoin : 
médecin, joueur... D'autre 
part, un sujet de plus en plus 
actuel y est traité : les 
réseaux. Bien sûr, lorsqu'une 
incompatibilité ou un problè- 
me doit survenir, un para- 
graphe vous l'explique. Aidé 
par des schémas, guidé par 
les textes, le débutant devien- 
dra initié. Ce livre complète 
bien le premier ouvrage que 
nous vous avons présenté. 
Auteur : Thomas Junglbuth 
Editeur : 

MICRO APPLICATION 
Prix : 78 Frs 

PC TOP SECRET 

Divisé en 6 grandes parties, 
ce livre vous évitera les pièges 
les plus courants, puisqu'il 
intègre des conseils et des 
informations de profession- 
nels. Il vous explique com- 
ment détecter une ponne, 
mais avant, il passe en revue 
les différents modules d'un 
PC. Bien entendu, ce mcnuel 
ne s'adresse exclusivement 
qu'au PC, mais il est vrai que 
certains chapitres, comme 
celui traitant de la façon de se 
protéger des virus ou d'entre- 
tenir le CD-ROM y sont abor- 
dés. Toutefois, le livre ne se 
penche pas seulement sur la 




partie Hardware, mais aussi 
sur la partie logicielle. Vous 
trouverez, par exemple, les 
programmes résidents ainsi 
que les bonnes manières d'uti- 
liser un ccche-disque. Mais ce 
n'est pas tout puisque, parmi 
les 500 pages, vous appren- 
drez également à optimiser 
votre PC, et cela à travers 
divers dorrraines d'applica- 
tions. Muni de deux disquettes 
contenant divers utilitaires, cet 
ouvrage s'adresse à tous ceux 
qui désirent "bidouiller cor- 
rectement et sans accrocs 
leur PC, qu'ils soient débu- 
tants ou initiés. 
Auteur : Caroline Halliday 
Editeur : SYBEX 
Prix: 198 Frs 

DICTIONNAIRE DE LA 
MICRO 

Le lien dvec les ouvrages 
décrits ci-dessus est très net : 
comment voulez-vous com- 
prendre les termes se trouvant 



dans les précé- 
dents livres si vous 
n'avez pas à por- 
tée de mains un 
dictionnaire !. 
Celui-ci étant de 
poche, il est évi- 
dent qu'il peut 
vous servir partout. 
Mais ce n'est pas 
le seul avantage 
qu'il présente. En 
effet, hormis les 
différents termes 
que vous pourrez 



rencontrer tout au long de 
votre laborieux travail, vous 
trouverez des thèmes très 
intéressants, comme l'histoi- 
re des virus ou la définition du 
Hacker. En tout, plus de 
2800 termes sélectionnés. 
Vous apprendrez l'origine des 
mots comme bug, par 
exemple. Un petit dessin est 
placé juste avant le mot, 
pourquoi ne pas utiliser ce 
dictionnaire comme une mine 
de réponses aux questions 
pour des informaticiens férus 
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de Trivial Poursuit ! Les 
termes sont expliqués sim- 
plement et, surtout, les défi- 
nitions son brèves. Le seul 
regret que l'on peut ovoir est 
que cet outil ne soit pas un 
CD-ROM, pour le même prix. 
Néanmoins, il demeure un 
excellent dictionnaire valable 
pour tout informaticien, ou 
tout néophyte désireux de 
s'initier à l'informatique. 
Auteur : 

Jqcques de SCHRYVER 
Editeur : Micro Application 
Prix : 49Frs 
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VOS PREMIERS PAS AVEC 
MS-DOS 6 

Premier ouvrage de la col- 
lection, à acquérir avant 
d'acheter un logiciel. 
Effectivement, lorsque vous 
aurez fini l'installation du MS- 
DOS de votre choix, ce livre 
vous sera d'une grande utili- 
té puisqu'il vous guidera dans 
vos premiers pos avec ce 
système d'exploitation. Mais, 
pour mieux en appréhender 



les fonctions, une disquette 
est fournie. Celle-ci contient 
un puissant utilitaire capable 
de remplacer avantageuse- 
ment le DOS SHELL. Sachez 
que le livre ne tourne pas 
seulement autour de cette 
disquette, il traite également 
des sujets tels que : récupé- 
rer un fichier effacé ou pro- 
téger votre ordinateur contre 
les virus. Toutes les com- 
mandes du DOS sont expli- 
quées par ordre alphabétique, 
ce qui permet de les retrou- 
ver rapidement. Enfin, vous 
pourrez aussi vous initier oux 
différents composants de 
bases de l'ordinateur. Si vous 
êtes allergique au DOS et que 
vous voulez enfin le décou- 
vrir, sans risquer de vous en 
ôter à tout jamais l'envie, ce 
livre et sa disquette vous sont 
recommandés. 
Auteur : Emmanuel Forsans 
Editeur : SYBEX 
Prix : 78 Frs 

VOTRE PREMIER 
TRAITEMENT DE TEXTES 

Toujours dans la même col- 
lection que "Vos premiers pas 
avec MS-DOS 6*, les 200 
pages de ce livre de poche 
vous permettront de com- 
prendre et d'assimiler les rudi- 
ments d'un traitement de 
textes. Il ne faudrait pas pen- 
ser qu'il soit destiné à vous 
apprendra la mise en pages 
professionnelle, en revanche, 
vous en saurez suffisamment 
pour éliminer votre machine 
à écrire, d'autant plus qu'un 
logiciel vous est fourni pour 
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démarrer !. Vous découvrirez 
aussi comment utiliser au 
mieux votre clavier. Bien que 
ce livre fournisse un pro- 
gramme, il n'est pas sectai- 
re, puisqu'il présente aussi 
des progiciels comme 
Wordperfect. Si vous avez 
une imprimante et que vous 
désirez l'utiliser grâce à un 
logiciel muni d'explications 
claires, n'hésitez pas à inves- 
tir, dans un premier temps, 
dans ce livre. 
Auteur : Bernard Jolivalt 
Editeur : SYBEX 
Prix : 78 Frs 

VOTRE PREMIER TABLEUR 

Grâce aux livres que nous 
vous avons présentés ci-des- 
sus, vous connaissez main- 
tenant comment dépanner et 
utiliser votre PC. Mais il vous 
manque, néanmoins, un outil 
pour gérer votre foyer. La cal- 
culatrice faisait l'affaire mais, 
lors de calculs plus compli- 
qués et automotisables, 
comme le calcul d'un intérêt, 
vous souhaitez maintenant 



acheter un tableur. Lequel 
choisir, que représentent les 
cellules ?, autant de ques- 
tions qui trouvent leur répon- 
se dans ce livre. D'autant 
plus que vous allez acquérir, 
par la même occasion, un 
logiciel vous permettant de 
démarrer. Cesl donc la phase 
logique et pratique qui suit 
"Votre premier traitement de 
textes". Il ne vous manquera 
plus qu'une base de données 
et vous aurez un système 
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complet. Ce livre est donc 
d'une utilité flagrante pour 
ceux qui veulent traiter d'égal 
à égal avec leur chargé de 
comptes I. Novice ou débu- 
tant, vous disposez mainte- 
nant d'outils adaptés pour 
pouvoir vous lancer dans 
l'informatique bureautique 
avec toutes les chances de 
succès ! 

Auteur : Emmanuel Forsans 
Editeur : SYBEX 
Prix : 78 Frs 

Roch LOMBARDON 
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Oui, je m'abonne àt^l^un© pour 10 numéros au prix exceptionnel de 304 francs 

, /M>Mo" avec ' a participation de fi^ffl r 
offre à tout nouvel abonné le fameux logiciel 
Quartz* dans sa version "PC light*". 



380 frs 
-20 % 



Prix au numéro 

(soir 2 numéros gratuits) 

(gratuit) 



304 frs 

A remplir et à retourner à J.D. PRESS, BP 401, 92004 NANTERRE CEDEX 

accompagné de votre chèque libellé à l'ordre de J.D. PRESS (offre limitée à la France métropolitaine). 

Nom Prénom 

Adresse 



Ville 



Code postal 

Il s'agit d'une version allégée pour PC. Toutes les fonctions d'origine de ce logiciel se trouvent dans la version complète en vente chez tout bon revendeur. 



C'est aussi des logiciels 

en téléchargement pour 

DOS & Windows « 

Jeux, utilitaires, 

extensions (.DLL)... I 



est aussi le coin 
des joueurs 
oncours primés 
& jeux en direct 
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C'est aussi un lieu 
de rencontres 
Exprimez-vou c 

dans les diffère 
FORUM 



* Vos problèmes informatiques seulement 



C'est surtout la réponse 
à toutes vos questions 
illeurs spécialistes 
rotre disposition 
r apporter une 
ponse rapide à 
s vos problèmes* 



